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Campo

) Contenido
Formativo

BLOQUE 1

Procesos de
Desarrollo de

Ejes Actividad previa A

Actividad

Clasificacion y
experimentacion con

Saberes y objetos y elementos del
9 Pensamiento entorno que reflejan
Cientifico la diversidad natural,
cultural y artistica de la
comunidad o regién.
Clasificacion y
experimentacion con
Saberes y objetos y elementos del
10 Pensamiento entorno que reflejan
Cientifico la diversidad natural,
cultural y artistica de la
comunidad o region.
Desplazamientos y
recorridos en diferentes
lugares de su comunidad,
Saberes y que implican el
1 Pensamiento reconocimiento de las
Cientifico formas y el dominio
del espacio, a partir
de distintos puntos de
observacion.
Los saberes numéricos
Saberes y como herramienta para
12 Pensamiento  resolver situaciones del
Cientifico entorno, en diversos

contextos socioculturales.

n Cuéntamelo con ndmeros nivel 2 - Guia de la educadora

Aprendizaje (PDA °S)

Compara y organiza
elementos del entorno,
como objetos cotidianos o
artesanias de su comunidad,
de acuerdo con uno o dos
criterios definidos con sus
pares: color, forma, tamafio,
texturas, uso, etc.

Compara y organiza
elementos del entorno,
como objetos cotidianos o
artesanias de su comunidad,
de acuerdo con uno o dos
criterios definidos con sus
pares: color, forma, tamano,
texturas, uso, etc.

Representa con dibujos,
objetos de su entorno e
identifica en ellos formas
geométricas.

Cuenta objetos y elementos
de su entorno en su
lengua materna y amplia
gradualmente su rango de
conteo.

Articuladores

sugerida

Pedir a los alumnos que
mencionen los Utiles
que ven en el ejercicio.
Preguntar donde se
encuentra el otro
elemento igual al que
mencionan.

Unir cada elemento
de la izquierda con
el elemento que le
corresponde de la
derecha.

Pensamiento
critico

Volver a leer el
cuadro 4.
Colorear los crayones
que quedaron en el
bote con los 3 colores
primarios.

Explicar a los alumnos
a qué nos referimos
con colores primarios.
Los alumnos
mencionaran qué cosas
son de esos colores.

Pensamiento
critico

Volver a leer el
cuadro 1.
Trazar el circulo con
crayon amarillo, el
cuadrado con azul y
el triangulo con rojo.

Pedir que tracen en
el aire un circulo,
un cuadrado y un

triangulo.

Pensamiento
critico

Usar el pdster para que
los alumnos
identifiquen donde esta
Lapizén y qué ndmero
representa.

Los alumnos pasaran

Volver a leer el
cuadro 5.
Trazar el nimero

Pensamiento “uno” con colores,

critico o contar y colorear a
a trazar en el pizarrén e
. no Lapizdn y trazar con
el nimero “uno " .
o lapiz los numeros de
siguiendo un trazo ”
las lineas.

grande que coloque la
maestra.

de cierre

Repartir a cada alumno
3 diferentes pares de
figuras geométricas de
papel. En una hoja en
blanco pegar frente a
frente las figuras con
Su par.

Repartir un dibujo de un

perico para iluminarlo y

colorearlo usando solo
los colores primarios.

Colocar en el piso un
circulo, un cuadrado y
un triangulo de buen
tamarnio. La maestra
dara la instruccion de
cual figura tienen que
tocar y con qué parte
del cuerpo.

Dibujar grupos de varios

atiles en el pizarron y
algunos Utiles solos.
Los alumnos deberan

identificar de cual de los
atiles solo hay “uno”.

Avante®



Procesos de
Desarrollo de

Campo

. Contenido
Formativo

Ejes Actividad

Aprendizaje (PDA °S)

Los saberes numéricos

Cuenta objetos y elementos
Saberes y como herramienta para de su entorno en su
13 Pensamiento  resolver situaciones del lengua materna y amplia
Cientifico entorno, en diversos gradualmente su rango de
contextos socioculturales. conteo.
Los saberes numéricos Cuenta objetos y elementos
Saberes y como herramienta para de su entorno en su
14 Pensamiento  resolver situaciones del lengua materna y amplia
Cientifico entorno, en diversos gradualmente su rango de
contextos socioculturales. conteo.
Los saberes numéricos Cuenta objetos y elementos
Saberes y como herramienta para de su entorno en su
15 Pensamiento  resolver situaciones del lengua materna y amplia
Cientifico

entorno, en diversos

gradualmente su rango de
contextos socioculturales.

conteo.

Los saberes numéricos

Cuenta objetos y elementos
Saberes y como herramienta para de su entorno en su

16 Pensamiento  resolver situaciones del lengua materna y amplia
Cientifico

entorno, en diversos

gradualmente su rango de
contextos socioculturales.

conteo.

n Cuéntamelo con ndmeros nivel 2 - Guia de la educadora

Actividad
de cierre

Actividad previa

Articuladores sugerida

Pedir a uno de los
alumnos que sefalen
las gomas en el

Volver a leer el

cuadro 5. Trazar un nimero

, : Trazar el nimero “dos” grande en papel
Artesy poster. Posteriormente wyoon g pap
> ? dos” con colores, estraza. Decorar en
experiencias contaran en grupo la . Oy
o . colorear las dos grupo el nimero “dos
estéticas cantidad de gomas : ™
gomasy trazarcon  con pintura utilizando
que hay. Los alumnos 3. . e
: . lapiz los ndmeros de  los colores primarios.
trazaran en el aire el las lineas
nimero “dos”. '
Pedir a los alumnos
que Volver a leer el
saquen un color de su cuadro 5. . .
. Dar instrucciones a los
bote, luego dos y luego  Trazar el nimero :
Artes y Drgoond alumnos relacionadas
v tres. tres” con colores, s N
experiencias di | | con el nimero “tres”;
estéticas [l G LI 110 colorear los tres tres saltos, tres gritos,
color a su bote, luego  lapices rojos y trazar tres aplaus'os etcétera;
dos y luego tres. con lapiz los nimeros ' :
Repetir el ejercicio de las lineas.
algunas veces.
Pedir a los alumnos
que tracen con su
dedo el nimero en el Trazar el nimero .
" : " " Trazar en una hoja
aire mientras repiten cuatro” con colores, :
Artes y o o blanca el niimero
. cuatro”. colorear las cuatro o @ oo
experiencias , - cuatro” utilizando
o Apoyarse en el péster tijeras y trazar con : -
estéticas . e . pintura digital y su dedo
para pasar a circular  [apiz los ndmeros de P
h . indice.
cuatro objetos de las lineas.
varias colecciones que
indique la maestra.
Dar a cada alumno Trazar el nimero
un pufio de frijolesy ~ “cinco” con colores,  Trazar su mano en una
Inclusion pedirles que formen colorear los cinco hoja utilizando una

una coleccion de 5.

pegamentos y trazar ~ crayola, numerar cada
Repetir el ejercicio por  con lapiz los nimeros dedo del 1 al 5.
lo menos 3 veces. de las lineas.
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Campo

. Contenido
Formativo

Procesos de
Desarrollo de

Aprendizaje (PDA °S)

Articuladores

Ejes

Actividad previa

Actividad
de cierre

Actividad
sugerida

Los saberes numéricos

Saberes y como herramienta para
17 Pensamiento  resolver situaciones del
Cientifico entorno, en diversos
contextos socioculturales.
Clasificacion y
experimentacion con
Saberes y objetos y elementos del
18 Pensamiento entorno que reflejan
Cientifico la diversidad natural,
cultural y artistica de la
comunidad o region.
Clasificacion y
experimentacion con
Saberes y objetos y elementos del
19 Pensamiento entorno que reflejan
Cientifico la diversidad natural,

cultural y artistica de la
comunidad o region.

n Cuéntamelo con ndmeros nivel 2 - Guia de la educadora

Construye y compara
colecciones de menos de 10
elementos y las representa
con dibujos o simbolos
personales.

Compara y organiza
elementos del entorno,
como objetos cotidianos o
artesanias de su comunidad,
de acuerdo con uno o dos
criterios definidos con sus
pares: color, forma, tamafio,
texturas, uso, etc.

Compara y organiza
elementos del entorno,
como objetos cotidianos o
artesanias de su comunidad,
de acuerdo con uno o dos
criterios definidos con sus
pares: color, forma, tamafio,
texturas, uso, etc.

Repasar los numeros
del

1 al 5 contando

bloques.

Pasar 5 nifios a circular
en el poster, las
colecciones de utiles
correspondientes del
1al5.

Se repartiran 15
bloques y tendran que
armar los 5 grupos de
los nimeros a repasar
(1,2,3,4,5).

Pensamiento
critico

Dar a cada alumno
un pedazo de plastilina.
Pedir que formen

Pensamiento una bola grande,

critico una mediana y una
pequefia. Acomodarlas
de la mas pequefia a la

mas grande.

Repartir a cada alumno

un listén grueso y

Artes .
experienZias otro delgado. Pedirles
o ue identifiquen cual
estéticas a g

es grueso y cual es
delgado.

Jugar “Lanchas de..."
En el patio, los nifios se
colocaran en diferentes

partes. La maestra ira
gritando “Lanchas de..."
usando un namero del

1 al 5 en cada ronda,
y los alumnos tendran

que correr a buscar
otros compafieros para
abrazarse en parejas, en
tercios, etcétera, segun
la indicacion.

Unir cada ntimero

con la cantidad de

elementos que le
corresponde.

Pasar a circular al péster
los elementos grandes,
posteriormente los
medianos y finalmente
los pequefios.

Volver a leer los
cuadros 6y 8.

Dibujar el lapiz rojo
que falta y colorear.

Sostener un liston
delgado en la mano
derecha y uno grueso
en la mano izquierda.
Cuando la maestra diga
"delgado” levantaran
la mano derechay
cuando diga “grueso”
la izquierda.
Realizar la dindmica
al ritmo de alguna
melodia.

Colorear el elemento
grueso de azul y de
rojo el delgado.
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Actividad Actividad

Procesos de Fies
J Actividad previa : :
sugerida de cierre

F(ﬁ'?nn;gi(\)/o Contenido Desarrollo de Articuladores
Aprendizaje (PDA °S)

Volver a leer el
cuadro

Repartir un trozo de

Los saberes numéricos Construye y compara - 6 del cuento.
X . Dibujar una regla p
Saberes y como herramienta para  colecciones de menos de 10 Artes y M Trazar el nimero masa
X L Y grande en el pizarrén O al? T .
20 Pensamiento  resolver situaciones del elementos y las representa experiencias contar del 1 hasta seis” con colores, o plastilina. Pedir a los
Cientifico entorno, en diversos con dibujos o simbolos estéticas y llear al 6 colorear las seis alumnos que formen 6
contextos socioculturales. personales. 9 ' reglas y trazar con bolitas.
lapiz los ndmeros
de las lineas.
Adapta los movimientos Dibujar un cuadro
en desplazamientos que grande en el patio  Volver a leer el cuadro
implican distintas posiciones, y asignar a los 7. Repartir a cada alumno
Delo Posibilidad de direcciones y velocidades alumnos un color. Los  Colorear el elemento  crayones de diversos
movimiento en diferentes en juegos y actividades ] alumnos seguiran que se encuentra colores. Meter adentro
21 Humano y lo . s S Vida saludable . ; :
Comunitario  £sPacios para favorecer individuales y en coordinacion las instrucciones de afuera de lamochila  de su bote los colores
las habilidades motrices.  con sus pares, y de manera la maestra como: y dibujar dentro que la maestra vaya
gradual, descubre nuevas “Crayones verdes de la mochila los 7 mencionando.
posibilidades de movimiento adentro” “Crayones  crayones extraviados.
corporal. anaranjados afuera”.
Combina elementos de
los lenguajes artisticos,
tales como formas, colores, . Trazar el nimero Usar papeles
- N Trazar un nimero weiaw papeies y
Produccion de texturas, tamanos, lineas, Artes "siote” grande en siete” con colores, pegamento para
. expresiones creativas con sonidos, musica, voces, €Sy g colorear los siete decorar un nimero
22 Lenguajes o ) experiencias una hoja blanca.
los distintos elementos de  entre otros, en producciones o A crayones y trazar con 7 grande, trazado en
. estéticas Pegar confeti sobre el . , i
creativas, para representar el nimero lapiz los ndmeros de  cartulina, con ayuda de
’ las lineas. todo el grupo.

los lenguajes artisticos.
mundo cercano, experiencias

personales, situaciones
imaginarias o algun cuento.

Poner un poco de c
Trazar el nimero
. crema para rasurar o 5 :
Los saberes numéricos Construye y compara : ocho” convarios  Otorgar a los alumnos
X . sobre los pupitres de X
Saberes y como herramienta para  colecciones de menos de 10 Artes 'y los alumnos colores y colorear los una imagen de una
23 Pensamiento  resolver situaciones del elementos y las representa experiencias Con el dedo indice cuadernos. pizza para colorear.
Cientifico entorno, en diversos con dibujos o simbolos estéticas - ! Trazar con lapiz Pedirles que cuenten las
. trazar varias veces .
contextos socioculturales. personales. " los nimeros de las  rebanadas. Deben ser 8.
la forma del nimero 7
" o lineas.
ocho”.

Avante®
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Campo

) Contenido
Formativo

Procesos de
Desarrollo de

Aprendizaje (PDA °S)

Ejes

Articuladores

Actividad previa

Actividad
de cierre

Actividad
sugerida

Los saberes numéricos

Saberes y como herramienta para
24 Pensamiento  resolver situaciones del
Cientifico entorno, en diversos
contextos socioculturales.
Los saberes numéricos
Saberes y como herramienta para
25 Pensamiento  resolver situaciones del
Cientifico entorno, en diversos
contextos socioculturales.
Los saberes numéricos
Saberes y como herramienta para
26 Pensamiento  resolver situaciones del
Cientifico entorno, en diversos
contextos socioculturales.
Desplazamientos y
recorridos en diferentes
lugares de su comunidad,
Saberes y que implican el
27 Pensamiento reconocimiento de las
Cientifico formas y el dominio

del espacio, a partir
de distintos puntos de
observacion.

n Cuéntamelo con ndmeros nivel 2 - Guia de la educadora

Cuenta objetos y elementos
de su entorno en su
lengua materna y amplia
gradualmente su rango de
conteo.

Cuenta objetos y elementos
de su entorno en su
lengua materna y amplia
gradualmente su rango de
conteo.

Cuenta objetos y elementos
de su entorno en su
lengua materna y amplia
gradualmente su rango de
conteo.

Representa con dibujos,

objetos de su entorno e

identifica en ellos formas
geométricas.

Artes y
experiencias
estéticas

Artes y
experiencias
estéticas

Pensamiento
critico

Artes y
experiencias
estéticas

Trazar el nimero
“nueve” con colores,
colorear las nueve
loncheras y trazar
con lapiz los nimeros
de las lineas.

Usando un plato con
arena, trazar con su
dedo, uno a uno cada
nimero del 1 al 9.

Dibuijar en el patio 9
cuadros y pedir a los
nifios que brinquen de
uno en uno contando.

Usar los dedos
de la mano para contar
en grupo del 1 al 10.
Pasar 5 nifios a circular
en el poster, las
colecciones de utiles
correspondientes del 6
al 10.

Trazar los 10 vagones
del tren en el pizarron.
Pedir a diferentes
alumnos que vayan
pasando a poner
un niimero en cada
vagon, respetando la
secuencia numeérica.

Trazar el nimero diez
con varios colores.
Colorear los vagones
del tren del cuento.
Trazar con lapiz los
nimeros
de las lineas.

Repartir un puiiito de
frijoles a cada alumno.
Pedir que formen
distintas colecciones,
como: una de 2, una de
5, una de 7, etcétera. Ya
que los contaron para
armarlas, volveran a
contar las colecciones
ya formadas.

Contar los elementos
de cada coleccién y
circular el nmero
que representa.

Circular en el poster las
colecciones que sefale
la maestra.

Repartir a cada
alumno un
rectangulo azul,
un triangulo rojo y
un circulo amarillo.
Leer el cuadro 3 para
que los alumnos
imiten el dibujo que
hizo Bernardo
en clase.
(Dibuja a tu familia
utilizando todos tus
crayones. Pega las
figuras de papel para
representar la casa
y el sol.)

Escoger a tres alumnos
para que pasen a
dibujar un triangulo, un
circulo y un cuadrado,
de acuerdo a los
colores que indica el
cuento.

Buscar objetos en el
salon que tengan la
forma de esas figuras
geométricas.

Repartir un triangulo, un
circulo y un cuadrado e
invitar a los alumnos a

formar otras figuras.

Avante®



28

29

30

31

Campo

. Contenido
Formativo

Desplazamientos y
recorridos en diferentes
lugares de su comunidad,

Saberes y que implican el
Pensamiento reconocimiento de las
Cientifico formas y el dominio

del espacio, a partir
de distintos puntos de
observacion.
Posibilidades de
De lo e ;
movimiento en diferentes
Humano y lo X
Comunitario  £sPacios para favorgcer
las habilidades motrices.
Magnitudes de longitud,
Saberes y peso, capacidad y tiempo
Pensamiento  en situaciones cotidianas
Cientifico del hogar y del entorno
sociocultural.
Los saberes numéricos
Saberes y como herramienta para
Pensamiento  resolver situaciones del
Cientifico entorno, en diversos

contextos socioculturales.

Cuéntamelo con ndmeros nivel 2 - Guia de la educadora

Procesos de
Desarrollo de
Aprendizaje (PDA °S)

Ejes

Ubica personas, objetos y
elementos de su comunidad
al interactuar y desplazarse en
los espacios fisicos y paisajes
geograficos.

Pensamiento
critico

Adapta los movimientos
en desplazamientos que
implican distintas posiciones,
direcciones y velocidades
en juegos y actividades
individuales y en coordinacion
con sus pares, y de manera
gradual, descubre nuevas
posibilidades de
movimiento corporal.

Vida saludable

Compara la longitud de dos o
mas objetos de uso cotidiano
de manera directo o por
superposicion, contrasta sus
ideas con sus pares.

Pensamiento
critico

Construye y compara
colecciones de menos de 10
elementos y las representa
con dibujos o simbolos
personales.

Pensamiento
critico

Articuladores

Actividad previa

Buscar, en el poster,
objetos que estén
arriba y objetos que
estén abajo.
Hacer un juego en
el que los alumnos
sefialen algln objeto
en la parte de arriba
cuando la maestra
diga “arriba” y sefalen
alguin objeto que
esté abajo cuando la
maestra diga “abajo”.

Colocarse frente a un
escalon o banqueta, en
la que puedan subir o
bajar segun lo indique
la maestra, siguiendo
el ritmo de la musica.

Poner frente a los
alumnos palitos de
diversos tamanos, cada
alumno debera tomar
dos largos y dos cortos.

Utilizar el pdster para
encerrar en un circulo
el total de lapices,
gomas, lapices rojos,
tijeras y pegametos. Al
finalizar contar cada
coleccion.

Actividad
sugerida

Colorear los
elementos que estan
arriba de la mesa y
circular los que estan
abajo.

Trazar cinco veces
la linea hacia arriba
y cinco veces la linea
hacia abajo.

Colorear de rojo los
lapices largos y de
azul los cortos.

Volver a leer el
cuadro 5.
Colorear la cantidad
de elementos que se
indica.

Actividad
de cierre

Repartir a los alumnos
un juguete. Cuando la
maestra diga arriba
lo colocaran arriba
de la mesa, cuando la
maestra diga abajo lo
colocaran abajo de la
mesa.

Jugar “Simon dice” con
la indicacion de subir
y bajar, repitiéndola

varias veces.
Mencionar cosas que
suben y cosas que
bajan.

Dibujar lineas largas y
cortas en el pizarrén.
Cada nifio pasara a
circular una linea larga
o corta segun lo indique
la maestra.

En una hoja dibujar
el nimero de circulos,
triangulos y cuadrados

que vaya dictando la
maestra.

Avante®



Campo

. Contenido
Formativo

Procesos de Fies
Desarrollo de ]

Articuladores

Actividad previa

Actividad
sugerida

Actividad
de cierre

Los saberes numéricos

Saberes y como herramienta para
32 Pensamiento  resolver situaciones del
Cientifico entorno, en diversos
contextos socioculturales.
Los saberes numéricos
Saberes y como herramienta para
33 Pensamiento  resolver situaciones del
Cientifico entorno, en diversos
contextos socioculturales.
Los saberes numéricos
Saberes y como herramienta para
34 Pensamiento  resolver situaciones del
Cientifico entorno, en diversos

contextos socioculturales.

n Cuéntamelo con ndmeros nivel 2 - Guia de la educadora

Aprendizaje (PDA °S)

Construye y compara
colecciones de menos de 10
elementos y las representa
con dibujos o simbolos
personales.

Pensamiento
critico

Resuelve de manera
colaborativa situaciones
sencillas que involucran
nmeros y que implican

juntar, agregar, separar o
quitar elementos.

Pensamiento
critico

Resuelve de manera
colaborativa situaciones
sencillas que involucran
nimeros y que implican
juntar, agregar, separar o

quitar elementos.

Pensamiento
critico

En el poster, encerrar
en un circulo la
cantidad de reglas,
crayones, cuadernos,
loncheras y vagones

que indique la maestra.

Al finalizar contar

todos juntos el nimero

de elementos en cada
coleccion.

Tener en el salon
ndmeros grandes que
puedan pegarse
y despegarse en el
pizarron (se sugiere
utilizarlos en vagones
de un tren).
Desordenar los
ndmeros y con
ayuda de la maestra
acomodarlos formando
la numeracion
del 1 al 10.

Colocar 10 circulos,
10 tridngulos y 10
cuadrados de papel en
el suelo y pedir a los
nifios que los agrupen
segun la figura.

Al finalizar, contar
entre todos cada grupo
de figuras.

En concurso de uno
contra uno, la maestra
indicara cuantos
elementos pasar a
subrayar en el poster.

Volver a leer el
cuadro 6.
Colorear la cantidad
de elementos que se

indica. h P
El primero en finalizar
ganara.
Copiar en una hoja
Completar la cFl)ladricuIada Ia]
secuencia

secuencia numérica que

numérica y colorear.
completaron.

Repartir fichas a los
alumnos para que
formen las colecciones
de 3 nlimeros escritos
en el pizarron. Los
primeros 3 en terminar
son los ganadores.

Dibujar los elementos
que faltan en cada
coleccion para llegar
a la cantidad que
se indica en cada
circulo.

Avante®



Campo
Formativo

Contenido

Procesos de
Desarrollo de
Aprendizaje (PDA °S)

Articuladores

Actividad
sugerida

Ejes

Actividad previa

Actividad
de cierre

Saberes y
35 Pensamiento
Cientifico

Saberes y
38 Pensamiento
Cientifico

n Cuéntamelo con ndmeros nivel 2 - Guia de la educadora

Clasificacion y
experimentacion con
objetos y elementos del
entorno que reflejan
la diversidad natural,
cultural y artistica de la
comunidad o region.

Desplazamientos y
recorridos en diferentes
lugares de su comunidad,
que implican el
reconocimiento de las
formas y el dominio
del espacio, a partir
de distintos puntos de
observacion.

Compara y organiza
elementos del entorno,
como objetos cotidianos o
artesanias de su comunidad,
de acuerdo con uno o dos
criterios definidos con sus
pares: color, forma, tamafio,
texturas, uso, etc.

Ubica personas, objetos y
elementos de su comunidad
al interactuar y desplazarse en
los espacios fisicos y paisajes
geograficos.

Recortar las figuras y

pegarlas en la pagina

siguiente, en el lugar
que corresponde.

Salir al patio y ubicar
un lugar donde los
alumnos puedan ver su
propia sombra.

Pensamiento
critico

En un espacio abierto
la maestra indicara la
trayectoria que deben
seguir los alumnos para
llegar al otro extremo
del lugar. Caminar de
frente, hacia atras, a la
izquierda, a la derecha,
etcétera.

Resolver el laberinto
para que Bernardo
encuentre sus Utiles.

Pensamiento
critico

Otorgar a cada
alumno alguna imagen
duplicada. Pedir que
coloreen una de las 2
imagenes de negro,
como si fuera la
sombra. Posteriormente
revolver todas las
imagenes y colocarlas
en el suelo. Cuando la
maestra lo indique, los
alumnos se apresuraran
a buscar una imagen y
su sombra.

En una fila guiada por
la maestra, caminaran
la ruta que siguid
Bernardo para llegar a
sus Gtiles.
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Campo

Formativo

Saberes y
45 Pensamiento
Cientifico

De lo
46 Humano y lo
Comunitario

Saberes y
47 Pensamiento
Cientifico

Saberes y
48 Pensamiento
Cientifico

Contenido

Caracteristicas de objetos
y comportamientos de los
materiales del entorno
sociocultural.

Precision y coordinacion
en los movimientos al
usar objetos y materiales,
de acuerdo con las
condiciones, capacidades
y caracteristicas de nifias
y nifos.

Desplazamientos y
recorridos en diferentes
lugares de su comunidad,
que implican el
reconocimiento de las
formas y el dominio
del espacio, a partir
de distintos puntos de
observacion.

Los saberes numéricos
como herramienta para
resolver situaciones del
entorno, en diversos
contextos socioculturales.

m Cuéntamelo con ndmeros nivel 2 - Guia de la educadora

Procesos de
Desarrollo de
Aprendizaje (PDA 'S)

Percibe y describe en su
lengua materna como
cambian los objetos y

materiales de la naturaleza y
de su entorno, al manipularlos
o modificar sus condiciones,
al modelar con masa, al hacer
una pifiata con papel maché,
al observar cémo se derrite un
helado si se deja al sol o cdmo
se mezclan los ingredientes
para hacer un pastel.

Descubre nuevas formas de
manipulacion que implican
la coordinacion de los
movimientos (al transportar
objetos con alguna parte del
cuerpo, caminar y lanzar una
pelota, alternar el uso de
manos y pies, entre otros).

Ubica personas, objetos y
elementos de su comunidad
al interactuar y desplazarse en
los espacios fisicos y paisajes
geograficos.

Cuenta objetos y elementos
de su entorno en su
lengua materna y amplia
gradualmente su rango de
conteo.

Ejes

Articuladores

Artesy
experiencias
estéticas

Vida saludable

Pensamiento
critico

Artes y
experiencias
estéticas

Actividad previa

Dividir al grupo
en tres equipos. El
equipo 1 combinara
un poco de pintura
azul con amarillo,
el segundo equipo
rojo con amarillo y
el tercer equipo rojo
con azul. Cada equipo
compartira con el resto
del grupo qué colores
usaron y qué color
formaron.

Poner una caja al
frente de los nifios. Por
turnos, pasar a arrojar
una pelota desde una

linea. En cada caso
decir si la pelota quedo
adentro o afuera.

Pedir a los alumnos
que mencionen cosas
que estan dentro del

salon y cosas que estan
fuera del salon.

Decorar un nimero 1

en una hoja de papel

con los materiales que
ellos gusten.

BLOQUE 2

Actividad
sugerida

Volver a leer el
cuadro
2 del cuento.
Colorear los tres
botes de pintura
usando rojo, azul y
amarillo.

Colorear la caja que
representa adentro
de anaranjado y
de verde la que
representa afuera.

Colorear lo que esta

dentro de la guarida

de Toby y circular lo
que esta fuera.

Volver a leer el
cuadro
3 del cuento.
Trazar el nimero
“uno” con colores,
colorear la chamarra

y trazar con lapiz

los numeros de las
lineas.

Actividad
de cierre

Por equipos pintar un
dibujo con el color que
formaron.

Repartir papeles rojos y
verdes a cada alumno.
Dar la indicacion
de poner los verdes
adentro y los rojos
afuera de una caja.

Planear con los alumnos
una actividad que
puedan realizar afuera
(juego, picnic,recorrido)
y una actividad que
puedan realizar adentro
(colorear un dibuijo,
jugar con bloques,
etcétera).

Volver a leer el cuento
y hacer las siguientes
preguntas a los
alumnos: ; Cuantos
botes de pintura
amarilla hay? ;Cudntas
mascotas tiene Camila?
¢ Cuantas chamarras
colgo Camila?
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Actividad Actividad

Procesos de Fies
J Actividad previa : :
sugerida de cierre

F:r:Tt,i(\)/o Contenido Desarrollo de Articuladores
Aprendizaje (PDA °S)

Trazar el nimero
“dos"” con colores,
Trazar con su dedo en
contar y colorear los

En una hoja en blanco,
los alumnos dibujaran

Cuenta objetos y elementos

Los saberes numéricos
Saberes y como herramienta para de su entorno en su Artes y
49 Pensamiento  resolver situaciones del lengua materna y amplia experiencias el aire el numero 2 "
— ) o ] - u s Vestidosy trazar con sus dos prendas de ropa
Cientifico entorno, en diversos gradualmente su rango de estéticas mientras repiten “dos”. .. v prenc P
. lapiz los ndmeros de favoritas.
contextos socioculturales. conteo. -
las lineas.
Otorgar a cada alumno ,
s . . . Trazar el nimer I .
Los saberes numéricos Cuenta objetos y elementos una hoja con el nimero ., azar €l numero Dibujar en el piso 3
: DermoelD s tres” con colores,
Saberes y como herramienta para de su entorno en su Artes y tres” trazado con tiza. colorear os tres cuadros. Los alumnos
50 Pensamiento  resolver situaciones del lengua materna y amplia experiencias Pedirles que sigan el suéteres v trazar con brincaran de uno a
Cientifico entorno, en diversos gradualmente su rango de estéticas trazo del nimerocon .~ Y1 otro sin pisar afuera y
: o Iapiz los ndmeros de
contextos socioculturales. conteo. su dedo indice, hasta las lineas contando cada cuadro.
que se difumine la tiza. .
Preguntar a los
- . Colorear con lapiz Trazar el nimero alumnos: ¢ Cuantas
Los saberes numéricos Cuenta objetos y elementos : o S " 3 119
. un ndmero “cuatro”,  “cuatro” con colores,  patas tiene una silla?
Saberes y como herramienta para de su entorno en su Artes y . | | = X
51 Pensamiento  resolver situaciones del lengua materna y amplia experiencias posteriormente Cofeieay [k CETO | fUED JREs Jeen
Cientifico entorno, en diversos gradualmente su rango de estéticas repasarlo varias veces | faldasy trazar con Sl LIS
e n la goma h lapiz los ndmer llantas tiene un coche?
contextos socioculturales. conteo. 4ol 1) Gounrs) AR apiz 05 NUMeros def| {llantas tiene un coche
borrarlo todo. las lineas. Recordar el trazo del
ndmero 4 en el pizarron.
Mantiene el control de . .
s Repartir una hoja .
los distintos segmentos ’ Armar una rutina,
R a cada alumno con Trazar el nimero
I corporales en situaciones - DR O Ao que aprendan los
Posibilidades de P : el nimero “cinco cinco” con colores,
De lo o dif estaticas (estar de pie, formar delinead | las ci alumnos, donde cada
52 Humano y lo movimiento en diferentes una figura con el cuerpo, Vida saludable elineado con colorear 1as cinco movimiento se repita 5
Comunitario ~ -Pacios para [EXCLE entre otras) y en acciones R, 6 bl y el o veces usando aplausos
las habilidades motrices. e otras) y en ac : alumnos usaran pasta  lapiz los nimeros de : plausos,
que implican movimiento sin - brincos, levantamiento
! . X pluma para formar el las lineas.
desplazamiento (girar, brincar, : de manos etc.
ndmero.
entre otras).
Trazar en el pizarron Repartir varias fichas
L A Volver a leer el
Los saberes numéricos Construye y compara la numeracion del 1 a cada alumno y
X : : cuadro 3 del cuento. ;
Saberes y como herramienta para  colecciones de menos de 10 . al 5. Dar diferentes : pedirles que formen
X e Pensamiento . ; : Colorear el nimero s 0
53 Pensamiento  resolver situaciones del elementos y las representa v instrucciones como: . una coleccion de “una
S . e ) critico : de prendas que colgd . R
Cientifico entorno, en diversos con dibujos o simbolos circular el 5, subrayar Camila ficha”, otra de"dos” y
contextos socioculturales. personales. el 2, remarcar el 1, ' asi hasta llegar a “cinco
efcétera. fichas”.
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Campo
Formativo

Procesos de

Contenido Desarrollo de

Ejes

Articuladores

Actividad previa

Actividad
sugerida

Actividad
de cierre

54

55

56

57

58

De lo
Humano y lo
Comunitario

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Aprendizaje (PDA °S)

Incorpora en sus movimientos

la estructura del espacio fisico

como la distancia, la direccion,

la temporalidad, la velocidad
y la posicion.

Posibilidades de
movimiento en diferentes
espacios, para favorecer
las habilidades motrices.

Resuelve de manera
colaborativa situaciones
sencillas que involucran
ndmeros y que implican
juntar, agregar, separar o

quitar elementos.

Los saberes numéricos
como herramienta para
resolver situaciones del
entorno, en diversos
contextos socioculturales.

Usa en su vida diaria juguetes
y artefactos tecnoldgicos
que se encuentran en su

hogar o escuela, observa con

detenimiento cémo se usan:
carritos, mufiecos, tijeras,
mecedoras, utensilios de
cocina, entre otros.

Objetos y artefactos
tecnoldgicos que mejoran
y facilitan la vida familiar

y de la comunidad.

Los saberes numéricos
como herramienta para
resolver situaciones del
entorno, en diversos
contextos socioculturales.

Cuenta objetos y elementos
de su entorno en su
lengua materna y amplia
gradualmente su rango de
conteo.

Los saberes numéricos
como herramienta para
resolver situaciones del
entorno, en diversos
contextos socioculturales.

Construye y compara
colecciones de menos de 10
elementos y las representa
con dibujos o simbolos
personales.

m Cuéntamelo con ndmeros nivel 2 - Guia de la educadora

Artesy
experiencias
estéticas

Artes y
experiencias
estéticas

Artesy
experiencias
estéticas

Artes y
experiencias
estéticas

Artes y
experiencias
estéticas

Colocar distintos
botones sobre un
nimero “seis”
siguiendo la linea.

Repartir a cada alumno
una hoja con el ndmero
“siete” delineado con
pegamento. Pegar una
tira de estambre sobre
todo el nimero de
manera que se distinga
su trazo.

Repartir a cada alumno
una hoja con el nimero
“ocho”. Trazarlo con
pincel y acuarelas.

Repartir a cada
alumno una hoja con
un namero “nueve”.

Pegarle bolitas de
papel China de colores.

Entregar a cada
nifio una hoja con la
numeracion del 0 al 10.
Los alumnos pondran
a un lado del ndmero
tantas fichas como
corresponda.

Trazar en el suelo del
patio el nimero “seis”
con tiza. Los alumnos
caminaran sobre la
linea trazada sin salirse
mientras repiten “seis”.

Trazar el nimero
“seis” con colores,
colorear los seis
pantalones y trazar
con lapiz los nimeros
de las lineas.

Trazar el nimero
"siete” con colores,
colorear los siete
pantaloncillos cortos
y trazar con lapiz
los niimeros de las
lineas.

Escribir una sopa de
ndmeros en el pizarron,
para que cada alumno

pase a buscar
y circular un 7.

En una cartulina grande,
dibujar el nimero
“ocho” con las flechas
de su trazo. Los alumnos
recorreran, con un
cochecito de juguete, el
numero como si fuera

Trazar el nimero
“ocho” con colores,
colorear los ocho
pantaloncillos cortos
y trazar con lapiz
los nimeros de las

lineas. .
una pista de carreras.
, Formar 4 equipos en el
Trazar el nimero .
o o salon y otorgarles a cada
nueve” con colores, -
uno una coleccion de 9
colorear los nueve :
prendas.Cada equipo
gorros y trazar con A
e , contara cuantas prendas
lapiz los ndmeros de )
. hay y lo compartira con el
las lineas.
grupo.

Volver a leer el
cuadro 3 del cuento.
Trazar con varios
colores el nimero
"“diez". Contar
y colorear los
calcetines y trazar
con lapiz los niimeros
de las lineas.

Mostrando los nlimeros
, repasar el conteo del 1
al 10. Usando el poster
se contaran en grupo
los calcetines mientras
los circulan o tachan.
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Campo

. Contenido
Formativo

Procesos de
Desarrollo de

Actividad
sugerida

Ejes
Articuladores

Actividad previa

Actividad
de cierre

Los saberes numéricos

Saberes y como herramienta para
59 Pensamiento  resolver situaciones del
Cientifico entorno, en diversos
contextos socioculturales.
Clasificacion y
experimentacion con
Saberes y objetos y elementos del
60 Pensamiento entorno que reflejan
Cientifico la diversidad natural,
cultural y artistica de la
comunidad o region.
Los saberes numéricos
Saberes y como herramienta para
61 Pensamiento  resolver situaciones del
Cientifico entorno, en diversos
contextos socioculturales.
Desplazamientos y
recorridos en diferentes
lugares de su comunidad,
62 Saberes y que implican el
Pensamiento reconocimiento de las
Cientifico formas y el dominio

del espacio, a partir
de distintos puntos de
observacion.
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Aprendizaje (PDA °S)

Construye y compara
colecciones de menos de 10
elementos y las representa
con dibujos o simbolos
personales.

Compara y organiza
elementos del entorno,
como objetos cotidianos o
artesanias de su comunidad,
de acuerdo con uno o dos
criterios definidos con sus
pares: color, forma, tamafio,
texturas, uso, etc.

Resuelve de manera
colaborativa situaciones
sencillas que involucran
nimeros y que implican
juntar, agregar, separar o

quitar elementos.

Representa con dibuijos,
objetos de su entorno e
identifica en ellos formas
geométricas.

Volver a leer el cuadro
3 del cuento. Con
ayuda del poster cada
alumno pasara a
encerrar las colecciones
de prendas que se
mencionan en el
cuento. Al finalizar se
contara en grupo cada
coleccion.

Colorear el nimero
de prendas que
colgo el hermano de
Camila.

Vida saludable

Poner 3 botes o cajas
enfrente del saldn; uno
con muchos objetos,
otro con pocos objetos
y otro vacio para
explicar el concepto:
mucho, poco y nada.

Volver a leer el
cuadro 4 del cuento.
Unir con una linea
para indicar a quién
pertenece cada caja.

Pensamiento
critico

Volver a leer el
cuadro 4 del cuento
y responder la
pregunta: ; Cuantos

Hacer un mural
comunitario en papel

Pensamiento estraza, trazando

critico “ceros” de diferentes  juguetes dej6 Toby en
tamanios y colores, con  la caja para regalar?
pintura digital. Trazar el nimero 0
con varios colores.
Pedir a los alumnos -
. Trazar la linea
Artesy que mencionen cosas
) punteada del
experiencias con forma rectangular .
e rectangulo con 10
estéticas gue se encuentren

. colores diferentes.
dentro del saldn.

Jugar a saltar la cuerda.
Cada salto que dé
cada alumno lo irdn
contando los demas.

Repartir un pequefo
frasco y un pufio de
frijoles a cada alumno.
Segun indique la
maestra deberan
rellenarlo con muchos,
pocos o nada de frijoles.

En una escala con los
ndmeros del 0 al 10,
identificar el lugar
que ocupa el “cero”.
Jugar Simén dice con
instrucciones como:
“Simén dice dar un
aplauso”, “Simoén dice
dar 3 brincos” “Simoén
dice dar cero gritos”.

Otorgar dos tiras de
papel largas y dos
cortas a cada alumno.
Las pegaran en una
hoja formando un
rectangulo.
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Actividad previa

Ejes
Articuladores

Procesos de
Desarrollo de
Aprendizaje (PDA °S)
Percibe y describe en su
lengua materna cémo

cambian los objetos y
materiales de la naturaleza y

Campo .
P Contenido
Formativo
Preguntar a los alumnos
si recuerdan qué color
se forma al mezclar

Actividad

Actividad
de cierre

sugerida

Volver a leer el
cuadro 2
del cuento. Utilizar
pintura digital para
pintar la primera
mancha de rojo.
Utilizar pintura
amarilla para
pintar la segunda
mancha. Mezclar
ambos colores en la
tercera hasta formar
anaranjado.

Con la pintura sobrante,
rellenar el dibujo de
un objeto anaranjado:
una naranja, papaya,
calabaza, etcétera.

En una hoja en blanco
los alumnos dibujaran
un paisaje. La maestra
ira preguntando a cada
alumno cosas referentes
a sus dibujos como:
¢Donde esta el sol?
¢Donde esta el suelo?

Colorear la parte de
la casa donde hay
mas ventanas.

En grupo, contar las
prendas que dibujaron
previamente en los

tendederos y anotar el
nimero a la derecha del

pizarron.

Colorear de verde
el caracol de arriba,
de amarillo el de en
medio y de morado el
de abajo.

Volver a leer el
cuadro 1
del cuento y sefialar
el tapete ovalado.
Trazar la linea
punteada del 6valo
con varios colores.

Sobre una hoja blanca,
trazar varios 6valos con
pintura digital.

- . de su entorno, al manipularlos
Caracteristicas de objetos e A N X
aberes ; o modificar sus condiciones, rtes rojo con amarillo. Dar
el comportamiento de los el s - I,
ensamiento . al modelar con masa, a experiencias oportunidad a que
e i ¢ ymaterr)lales del entorno It | it
Cientifico sociocultural hacer una pifiata con papel estéticas respondan. No se dara
' maché, al observar con qué la respuesta hasta
se derrite un helado si se deja resolver el ejercicio de
al sol 0 como se mezclan los la pagina.
ingredientes para hacer un
pastel.
Desplazamientos y
recorridos en diferentes . . . .
luaares de su comunidad Reconoce y comunica a partir Sefalar diversos
Saberes 9 ue implican el de puntos de referencia objetos del salon
64 Pensamier¥to recc?nocim?ento de las personales, de interioridad y Pensamiento y preguntar a los
— . roximidad a las personas critico alumnos si se
Cientifico formas y el dominio pro. ' X
del espgcio a partir objetos y elementos de su encuentran arriba o
= ' comunidad. abajo.
de distintos puntos de )
observacion.
Desplazamientos y Dibujar 3 lineas en el
! . izarrén, una arriba,
recorridos en diferentes . . piza % UEIE ba
lugares de su comunidad Reconoce y comunica a partir una abajo y otra en
Saberes ue implican el de puntos de referencia medio, simulando
65 Pensamier¥'co recc?nocim?ento de las personales, de interioridad y Pensamiento un tendedero. Cada
Cientifico formas v el dominio proximidad a las personas, critico alumno pasara a dibujar
del es a):cio a partir objetos y elementos de su una prenda donde se lo
de disti[r?ltos ountos de comunidad. indique la maestra; ya
observar::i()n sea arriba, abajo o en
' medio.
Desplazamientos y
recorridos en diferentes Pedir a los alumnos
lugares de su comunidad, - mencionen |
Saberes y ’ que implican el bl e <o ellate, Artes q;i?ereic(i:aoeﬁtrea
X . objetos de su entorno e €Sy )
66 Pensamiento reconocimiento de las identifica en ellos formas experiencias el circulo y el
Cientifico formas y el dominio o estéticas 6valo mostrando
geomeétricas. .
previamente ambas
figuras.

del espacio, a partir
de distintos puntos de
observacion.

m Cuéntamelo con ndmeros nivel 2 - Guia de la educadora

Avante®



Procesos de
Desarrollo de
Aprendizaje (PDA °S)
Percibe y describe en su lengua
materna cémo cambian los
objetos y materiales de la

naturaleza y de su entorno, al
manipularlos o modificar sus

Actividad
de cierre

Actividad
sugerida

Campo
Formativo

Ejes

Contenido Articuladores

Actividad previa

Volver a leer el cuadro
2 del cuento. Colocar
varias manchas de

Utilizar pintura
digital para pintar la
primera mancha de

Con la pintura sobrante

Caracteristicas de objetos rellenar un objeto que

Saberes y comportamiento de los  condiciones. al modelar con Artes y papel de diferentes azul. Utilizar pintura  regularmente es verde,
67 Pensamiento ymateFr)iaIes del entorno . masa. al hacér una pifiata con experiencias colores en el sueloy  amarilla para pintar como:
ientifico - : ) estéticas ir a los nif | nda mancha. I , una hoja,
Clieiz sociocultural. papel maché, al observar con St ped_ a 105 minos que asegu d <l e, L) g
E . ; escojan los colores que Mezclar ambos alguna verdura,
qué se derrite un helado si se :
. , mezclados forman el colores en la tercera etcétera.
deja al sol 0 cdmo se mezclan
. . verde. hasta formar verde.
los ingredientes para
hacer un pastel.
Precision y coordinacién  Descubre nuevas formas de .
- manipulacién que implican Colocar una caja Volver a leer el
en los movimientos al Y
. . la coordinacion de los enfrente del grupo. cuadro 4 del cuento.  Buscar a su alrededor
De lo usar objetos y materiales, L . ; . . - e
movimientos (al transportar Pensamiento Cada alumno pasard  Pintar de café la caja e identificar cosas que
68 Humano y lo de acuerdo con las ; - ] p s e
oY - ¢ . objetos con alguna parte del critico a abrirla o a cerrarla que estd cerraday  estén abiertas y cosas
Comunitario  condiciones, capacidades ; | L O 0 i ; .
caracteristicas de nifgs  CUETPO caminar y lanzar una segun indique la de gris la que esta que estén cerradas.
y - pelota, alternar el uso de maestra. abierta.
y ninos. manos y pies, entre otros).
. Repartir a cada
Desplazamientos y
! . alumno un rombo de
recorridos en diferentes . -
lugares de su comunidad eI S EEE Trazar el rombo con JEEE B[R S
9 ST ! Representa con dibujos, de una hoja carta. . - papalote sobre un
Seldiesy ezl el objetos de su entorno e ALY Pedir que lo decoren olte ltaes el ios liego grande de papel
69 Pensamiento reconocimiento de las (ODJETO experiencias d A y colorear el resto del pliego 9 pap
—-—- o identifica en ellos formas I con los materiales América azul, para
Cientifico formas y el dominio o estéticas - papalote. Pegar unas
. A geométricas. que la maestra elija. formar entre todos un
del espacio, a partir oo nubes de papel lustre.
e Al finalizar, pegar mural.
de distintos puntos de o ]
) un liston abajo para
observacion. .
simular un papalote.
Percibe y describe en su lengua
y des U leng Colocar en un lado del
materna coémo cambian los L - .
X : pizarrén una mancha Utilizar pintura
objetos y materiales de la - :
morada, una verdey digital para pintar la
RS 5 5 61 e, ¢l una anaranjada. Del primera mancha de  Con la pintura sobrante
racteristi manipularlos o modificar Sl X
Saberes y Calia s de objetos aniputarios o adificar sis Artesy otro lado una azul, una  rojo. Utilizar pintura  colorear cosas moradas,
X y comportamiento de los  condiciones, al modelar con ) X . ‘
90 Pensamiento : e experiencias amarilla y una roja. azul para la segunda  como: las uvas, alguna
—— materiales del entorno  masa, al hacer una pifiata con I . .
Cientifico estéticas Los alumnos tendran mancha. Mezclar flor, la berenjena,

sociocultural. papel maché, al observar con
qué se derrite un helado si se
deja al sol 0 cdmo se mezclan
los ingredientes para hacer un

pastel.

ambos colores en la etcétera.
tercera hasta formar

morado.

que ordenar en fila los

colores que al combinar
forman el morado, el
anaranjado y el verde.

Avante®
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Campo

Formativo

Contenido

Procesos de
Desarrollo de

Ejes

Articuladores

Actividad previa

Actividad
sugerida

Actividad
de cierre

De lo
71 Humano y lo
Comunitario

De lo
72 Humano y lo
Comunitario

De lo
73 Humano y lo
Comunitario

Saberes y
74 Pensamiento
Cientifico

Posibilidades de
movimiento en diferentes
espacios, para favorecer
las habilidades motrices.

Precision y coordinacion
en los movimientos al
usar objetos y materiales,
de acuerdo con las
condiciones, capacidades
y caracteristicas de nifias
y nifos.

Posibilidades de
movimiento en diferentes
espacios, para favorecer
las habilidades motrices.

Desplazamientos y
recorridos en diferentes
lugares de su comunidad,
que implican el
reconocimiento de las
formas y el dominio
del espacio, a partir
de distintos puntos de
observacion.

m Cuéntamelo con ndmeros nivel 2 - Guia de la educadora

Aprendizaje (PDA °S)

Incorpora en sus movimientos

la estructura del espacio fisico

como la distancia, la direccion,

la temporalidad, la velocidad
y la posicion.

Controla sus movimientos
al usar objetos y materiales
en juegos y actividades de
experimentacion, creacion
personal, resolucion de
problemas, al mismo tiempo
que evita ponerse y poner a
los demas en riesgo.

Incorpora en sus movimientos

la estructura del espacio fisico

como la distancia, la direccién,

la temporalidad, la velocidad
y la posicion.

Representa con dibuijos,

objetos de su entorno e

identifica en ellos formas
geométricas.

Vida saludable

Pensamiento
critico

Vida saludable

Artesy
experiencias
estéticas

Dibujar en la mano
derecha de cada
alumno un punto rojo
y en la izquierda un
azul para distinguir
lateralidad. Cuando
la maestra diga
“derecha” levantaran
su mano derecha,
cuando diga
“izquierda” levantaran
la izquierda y cuando
diga "en medio”
aplaudiran.

Repartir a cada
alumno 3 bloques que
ordenaran
en fila horizontal.
Segun indique la
maestra tendran
que sefalar el de
la derecha, el de la
izquierda y el de en
medio.

Pedir a los alumnos
que
se paren en medio del
salon
y describan los objetos
que ven adelante de
ellos
y atras de ellos.

Repasar las figuras
geométricas
mostrandolas en el
pizarrén y describir en
qué otros objetos ven
esas formas.

Colorear de
morado la ventana
de la izquierda,
de anaranjado
la ventana de la
derecha y circular la
puerta.

Colorear las figuras
que se indican.

Colorear el pino de
adelante y circular el
de atras.

Volver a leer el
cuadro 1
del cuento.
Encontrar los
elementos que
tienen las formas
geométricas y unirlas
con una linea.

Colocarse al centro
del salén. La maestra
preguntara de qué
lado esta la puerta, de
qué lado el pizarron y
mas preguntas donde
puedan responder
izquierda o derecha.

Pararse dentro de un
circulo. Cuando la
maestra diga derecha se
colocaran a la derecha
del mismo, cuando diga
izquierda a la izquierda
y cuando diga en medio
en el centro.

Al ritmo de la musica
la maestra dara
instrucciones como: un
paso adelante, un paso
atras, manos adelante,
manos atras, entre
otras.

Proporcionar a los
nifios diferentes figuras
geométricas de papel
lustre para que las
peguen en una hoja
formando algtn objeto
con ellas.

Avante®



Campo
Formativo

Contenido

Procesos de
Desarrollo de
Aprendizaje (PDA °S)

Ejes

Articuladores

Actividad
sugerida

Actividad previa

Actividad
de cierre

75

77

78

79

Cuéntamelo con ndmeros nivel 2 - Guia de la educadora

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Saberes y P
ensamiento
Cientifico

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Clasificacion y
experimentacion con
objetos y elementos del
entorno que reflejan
la diversidad natural,
cultural y artistica de la
comunidad o region.

Los saberes numéricos

como herramienta para

resolver situaciones del
entorno, en diversos

contextos socioculturales.

Desplazamientos y
recorridos en diferentes
lugares de su comunidad,
que implican el
reconocimiento de las
formas y el dominio
del espacio, a partir
de distintos puntos de
observacion.

Desplazamientos y
recorridos en diferentes
lugares de su comunidad,
que implican el
reconocimiento de las
formas y el dominio
del espacio, a partir
de distintos puntos de
observacion.

Compara y organiza
elementos del entorno,
como objetos cotidianos o
artesanias de su comunidad,
de acuerdo con uno o dos
criterios definidos con sus
pares: color, forma, tamafio,
texturas, uso, etc.

Cuenta objetos y elementos
de su entorno en su
lengua materna y amplia
gradualmente su rango de
conteo.

Reconoce semejanzas y
diferencias entre las formas
de los objetos de su entorno,
explora sus propiedades y
usa su lengua materna para
describirlas.

Ubica personas, objetos y
elementos de su comunidad
al interactuar y desplazarse en
los espacios fisicos y paisajes
geograficos.

Pensamiento
critico

Artes y
experiencias
estéticas

Pensamiento
critico

Pensamiento
critico

Combinar en una caja
objetos de dos distintos
colores. Los alumnos
tendran que separar
esos objetos por color.

Colorear, recortar
y pegar donde
corresponde.

Volver a leer el
cuadro 3
del cuento.
Contar el nimero
de prendas en cada
tendedero y circular
la cantidad correcta.
Colorear.

Dibujar varias
colecciones de méaximo
10 objetos en el
pizarrén y contar en

grupo.

Mostrar a los alumnos
diversas imagenes
parecidas e iguales

entre si. Tendran que

mencionar si son
iguales o diferentes.

Encontrar cinco
diferencias y
circularlas.

Trazar en el patio un
pequefio recorrido
con obstaculos que
deberan seguir los

alumnos por medio de
flechas.

Trazar el camino para
que Toby llegue a su
agujero.

En el pizarrén, hacer
un registro como el de
la ldmina 85 pero de
figuras geométricas.

Pedir a cada alumno

que pase a circular y

contar alguna de las
colecciones del pdster.

En grupo comentar
cada diferencia que
encontraron hasta
que todos puedan
identificarlas.

Comentar con el grupo
los desplazamientos
que realizaron en el

ejercicio
del libro (derecha,
abajo, izquierda, abajo,
derecha).

Avante®



BLOQUE 3

Procesos de : o o
Contenido Desarrollo de : Ejes Actividad previa Actlvu.alad ACt“{'dad
Articuladores sugerida de cierre

Aprendizaje (PDA °S)

Campo

Formativo

Dividir al grupo en dos

equipos. A cada alumno
de cada equipo se le
Unir con una linea repartira una hoja de
cada elemento de distinto color. Al decir

Observa y describe en su
lengua materna con sus pares,

. animales de su entorno: Sefalar en el poster
Exploracion de la

Saberes y N cémo son, cdmo crecen, . los insectos y preguntar P et o .
X diversidad natural que , h p Interculturalidad ; la izquierda con el tiempo” tendran que
86 Pensamiento ) . dénde viven, qué comen, los o a los alumnos dénde 2
- existe en la comunidad y . . - critica elemento que le buscar en la otra mitad
Cientifico cuidados que necesitan, si creen <
en otros lugares. ! ; : corresponde ala  del grupo al compafiero
son domésticos o silvestres y que viven. derecha Je tenga su mismo
otros aspectos que le causan : g g .
P color. Repetir la
curiosidad. e ;
dindmica varias veces,
cambiando de color.
Y Compara y organiza
Clasificacion
ex erimentaci()nycon elementos del entorno,
Xp como objetos cotidianos o Pedir a los alumnos Colorear toda la .
Saberes y objetos y elementos del : X Artes y . - En una hoja negra
X ; artesanias de su comunidad, " que mencionen cosas pagina de color
87 Pensamiento entorno que reflejan experiencias . pegar nubes de
- - de acuerdo con uno o dos o de color negro que ven negro, a excepcion de .
Cientifico la diversidad natural, S > estéticas Rl algodén.
-~ criterios definidos con sus en el dia a dia. las nubes.
cultural y artistica de la - color f -
Had s pares: color, forma, tamafio,
comunidad o region. texturas, uso, etc
Desplazamientos y
recorridos en diferentes Reconoce semejanzas y
lugares de su comunidad, ] : Con el uso del péster, : . Formar con los alumnos
9 S diferencias entre las formas P Circular el insecto -
Saberes y que implican el ; . pasar a algunos pequefios grupos y
X ol de los objetos de su entorno, Pensamiento A de la derecha que . :
88 Pensamiento reconocimiento de las . " alumnos a circular ; repartir a cada equipo
r—— . explora sus propiedades y critico : es igual al de la .
Cientifico formas y el dominio 2 insectos que sean i un juego
: . usa su lengua materna para ; izquierda. .
del espacio, a partir describirlas iguales. de memoria.
de distintos puntos de :
observacion.
Desplazamientos y
recorridos en diferentes Reconoce semeianzas
lugares de su comunidad, . ; J y Con el uso del péster, . . Repartir a cada alumno
- diferencias entre las formas Circular el insecto T :
Saberes y que implican el ; . pasar a algunos 2 dibujos del mismo
X ol de los objetos de su entorno, Pensamiento : de la derecha que : ]
89 Pensamiento reconocimiento de las . o alumnos a circular . insecto y pedirles
- o explora sus propiedades y critico : es diferente al de la
Cientifico formas y el dominio 2 insectos que sean o que los coloreen con
q : . usa su lengua materna para ; izquierda. :
el espacio, a partir describirlas diferentes. diferentes colores.

de distintos puntos de
observacion.
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90

91

92

93

Campo
Formativo

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

De lo
Humano y lo
Comunitario

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Contenido

Los saberes numéricos

como herramienta para

resolver situaciones del
entorno, en diversos

contextos socioculturales.

Magnitudes de longitud,
peso, capacidad y tiempo
en situaciones cotidianas
del hogar y del entorno
sociocultural.

Precision y coordinacion
en los movimientos al
usar objetos y materiales,
de acuerdo con las
condiciones, capacidades
y caracteristicas de nifias
y nifios.

Magnitudes de longitud,
peso, capacidad y tiempo
en situaciones cotidianas
del hogar y del entorno
sociocultural.

m Cuéntamelo con ndmeros nivel 2 - Guia de la educadora

Procesos de
Desarrollo de
Aprendizaje (PDA °S)

Construye y compara
colecciones de menos de 10
elementos y las representa
con dibujos o simbolos
personales.

Estima si un lugar esta mas
cerca o lejos que otro, y
propone formas de medirlo
para comprobarlo.

Controla cada vez con mayor
precision, sus sentidos y
movimientos en juegos y

actividades.

Comepara la longitud de dos o
mas objetos de uso cotidiano
de manera directa o por
superposicion, contrasta sus
ideas con sus pares.

Ejes

Articuladores

Pensamiento
critico

Pensamiento
critico

Pensamiento
critico

Pensamiento
critico

Actividad previa

Con el uso de dados
apilados hacer dos
torres. Los alumnos
tendran que contar los
dados y responder si
las torres son iguales
o diferentes. Repetir
la actividad usando
cantidades iguales y
diferentes.

Salir al patio y desde
un punto cada alumno
mencionara algo que
ve cerca y algo que ve
lejos.

Cada alumno pasara
a circular en el péster
una abeja segun lo
indique la maestra.
Usar color rojo para las
abejas con boca abierta
y azul para las abejas
con boca cerrada.

Salir al jardin o patio, a
recolectar 5 hojas que
se hayan caido de los
arboles. Los alumnos
mencionaran cuantas

hojas recolectaron
anchas y cuantas
delgadas.

Actividad
sugerida

Escribir = 0 = dentro
del recuadro.

Colorear de morado
las mariposas que
estan cerca y de rosa
las que estan lejos.
Colorear las flores de
amarillo.

Circular las abejas
que tienen la boca
abierta y colorear de
amarillo las que la
tienen cerrada.

Colorear de verde
fuerte las hojas
anchas y de verde
claro las delgadas.

Actividad
de cierre

Dibujar en el patio con
tiza, un signo grande
de "igual” y uno de

"diferente”, Pedir a los
nifios que corran y se
paren en el signo de

“igual” y luego en el de

"diferente”, alternando
la instruccion varias

veces.

Repartir a cada alumno

una hoja con la imagen

de una flor en el centro.
Pedirles que dibujen
una abeja cerca y una
abeja lejos de la flor.

Jugar “Simén dice”
usando las siguientes
instrucciones:
"Simon dice:
boca abierta”
“Simon dice: boca
cerrada”.

El grupo juntara las
hojas que recolecté y
las separara en anchas
y delgadas.

Avante®



Campo
Formativo

Contenido

Procesos de
Desarrollo de
Aprendizaje (PDA °S)

Ejes

Articuladores

Actividad previa

Actividad
sugerida

Actividad
de cierre

94 Lenguajes

Saberes y
95 Pensamiento
Cientifico

Saberes y
97 Pensamiento
Cientifico

Saberes y
98 Pensamiento
Cientifico

m Cuéntamelo con ndmeros nivel 2 - Guia de la educadora

Clasificacion y
experimentacion con
objetos y elementos del
entorno que reflejan
la diversidad natural,
cultural y artistica de la
comunidad o region.

Clasificacion y
experimentacion con
objetos y elementos del
entorno que reflejan
la diversidad natural,
cultural y artistica de la
comunidad o region.

Clasificacion y
experimentacion con
objetos y elementos del
entorno que reflejan
la diversidad natural,
cultural y artistica de la
comunidad o region.

Magnitudes de longitud,
peso, capacidad y tiempo
en situaciones cotidianas
del hogar y del entorno
sociocultural.

Representa objetos y
elementos del entorno,
con dibujos, simbolos y

pictogramas, con distintas
finalidades.

Compara y organiza
elementos del entorno,
como objetos cotidianos o
artesanias de su comunidad,
de acuerdo con uno o dos
criterios definidos con sus
pares: color, forma, tamafio,
texturas, uso, etc.

Compara y organiza
elementos del entorno,
como objetos cotidianos o
artesanias de su comunidad,
de acuerdo con uno o dos
criterios definidos con sus
pares: color, forma, tamafio,
texturas, uso, etc.

Sopesa dos o0 mas objetos
para comparar su peso y dice
cual es mas pesado o ligero
que otro.

Pensamiento
critico

Pensamiento
critico

Pensamiento
critico

Pensamiento
critico

Identificar las figuras
geométricas que estén
pegadas en el salén
y sefialar sus lineas
curvas y rectas.

Repartir a los alumnos
pelotas de diversos
tamafios (pequefas,

medianas y grandes).

Los alumnos deberan

ver y sentir las
pelotas y describir sus
caracteristicas, entre
ellas su tamafio.

Pedir al grupo que
identifique en el patio
o en distintas imagenes
arboles altos y arboles
bajos.

Repartir a cada alumno
una piedra y un pedacito
de algodon. Se le dara
la indicacion a los
alumnos de que sientan
lo pesado de la piedra y
posteriormente lo ligero
del algodon.

Remarcar de azul las
lineas curvas y de

anaranjado las rectas.

Recortar las
imagenes y pegarlas
en los recuadros de

arriba, ordenando
de menor a mayor.
Colorear.

Volver a leer el
cuadro 2 del cuento.
Colorear el elemento

alto y circular el

elemento bajo.

Circular los objetos

ligeros y subrayar los

pesados. Colorear.

En un espacio del
patio, usar una tiza
para trazar junto con
los alumnos diferentes
lineas.

Cada uno debera trazar
por lo menos una curva
y una recta.

Pedir a los alumnos que
ordenen las pelotas por
tamafio en tres distintas
esquinas del salén.
Pueden hacerlo al ritmo
de alguna cancién.

Pedir a los alumnos que
dibujen una persona
alta y una baja.

La maestra ira
sefialando diversos
objetos en el poster y
los alumnos tendran
que decir si es ligero o
pesado.

Avante®



Campo
Formativo

Contenido

Procesos de
Desarrollo de

Aprendizaje (PDA °S)

Ejes

Articuladores

Actividad previa

Actividad
sugerida

Actividad
de cierre

Saberes y
99 Pensamiento
Cientifico

De lo
100 Humano y lo
Comunitario

101 Lenguajes
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Desplazamientos y
recorridos en diferentes
lugares de su comunidad,
que implican el
reconocimiento de las
formas y el dominio
del espacio, a partir
de distintos puntos de
observacion.

Precision y coordinacion
en los movimientos al
usar objetos y materiales,
de acuerdo con las
condiciones, capacidades
y caracteristicas de nifas
Y nifos.

Produccion de
expresiones creativas con
los distintos elementos de

los lenguajes artisticos.

Representa con dibujos,

objetos de su entorno e

identifica en ellos formas
geométricas.

Descubre nuevas formas de
manipulacion que implican
la coordinacion de los
movimientos (al transportar
objetos con alguna parte del
cuerpo, caminar y lanzar una
pelota, alternar el uso de
mano y pies, entre otros).

Combina elementos de
los lenguajes artisticos,
tales como formas, colores,
texturas, tamafos, lineas,
sonidos, musica, voces,
entre otros, en producciones
creativa, para representar el
mundo cercano, experiencias
personales, situaciones
imaginarias o algun cuento.

Artesy
experiencias
estéticas

Artes y
experiencias
estéticas

Artesy
experiencias
estéticas

Cada alumno dara un
ejemplo de algo que
observa arriba, abajo y
en medio del salén.

Repartir a cada alumno

una pelota y pedir que
la arrojen hacia arriba

y después que la boten

hacia abajo, usando
musica de fondo.

La maestra trazara en
el pizarron una linea
quebrada, ondulada y
espiral. Los alumnos
identificaran qué tipo
de linea es la que
sefale la maestra.

Colorear la imagen.
Contar cuantas nubes
hay arriba y anotarlas

en el recuadro.
Contar cuantas
mariposas hay en
medio y anotarlas en
el siguiente recuadro.
Contar cuantas flores
hay abajo y anotarlas

en el dltimo recuadro.

Contar las mariposas
que van hacia arriba,
anotar la cantidad
en el recuadro y
coloréalas de rosa.
Contar las mariposas
que van hacia abajo,
anotar la cantidad
en el recuadro y

colorearlas de morado.

Volver a leer el
cuadro 2 del cuento.
Remarcar de gris las
lineas quebradas, de
verde las onduladas

y de negro las

espirales.

Repartir a cada alumno

una hoja blanca con
un circulo dibujado en

medio. Usando acuarelas,

colorear el circulo de

amarillo. Pintar la mitad

de arriba de la hoja de

rosa y la mitad abajo

de morado. Explicar a

los alumnos que asi se

ve una puesta de Sol.

Mostrarles imagenes
de puestas.

En una hoja blanca los

alumnos trazaran flechas
hacia arriba y hacia abajo
con varios colores hasta

rellenarla toda.

En una hoja blanca
hacer un
dibujo, con el dedo

indice y pintura, donde
haya lineas quebradas,

onduladas y espirales.

Avante®



Procesos de
Desarrollo de
Aprendizaje (PDA °S)

Actividad
de cierre

Actividad
sugerida

Ejes
Articuladores

Campo
Formativo

Actividad previa

Contenido

102

103y
104

105

Los saberes numéricos

Saberes y como herramienta para
Pensamiento  resolver situaciones del
Cientifico entorno, en diversos
contextos socioculturales.
Los saberes numéricos
Saberes y como herramienta para
Pensamiento  resolver situaciones del
Cientifico entorno, en diversos
contextos socioculturales.
Los saberes numéricos
Saberes y como herramienta para
Pensamiento  resolver situaciones del
Cientifico entorno, en diversos

contextos socioculturales.
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Construye y compara
colecciones de menos de 10

Pensamiento
elementos y las representa

con dibujos o simbolos critico
personales.
Cuenta objetos y elementos
de su entorno en su Artes y
lengua materna y amplia experiencias
gradualmente su rango de estéticas

conteo.

Cuenta objetos y elementos
de su entorno en su
lengua materna y amplia
gradualmente su rango de
conteo.

Pensamiento
critico

Elaborar dos peces
grandes de papel, que
tengan la boca abierta,

uno mirando hacia la
derecha y otro hacia
la izquierda. Explicar

a los alumnos que

los peces se comen al
ndmero mas grande.
Escribir un par de
ndmeros en el pizarrén
y pedir a un alumno
que ponga en medio el
pez que corresponde.

Repetir el ejercicio
hasta que todos hayan
tenido oportunidad de

participar.

Dibujar 4 flores en el
pizarrén con distinta
cantidad de pétalos.
Los alumnos que
participen contaran el
nimero de pétalos de
la flor y lo escribiran al
centro.

Repartir a cada alumno
un pufo de fichas.
Explicar que una ficha
representa una unidad.
Cada alumno formara
una coleccion de
diez unidades. Hacer
referencia a que es una
decena.

Contar y escribir >,
< 0 =, dentro del
recuadro.

Colorear las flores
de la pagina 103.
Recortar los circulos
con numeros que se
encuentran del lado
derecho. Contar los
pétalos de cada flor
y pegar al centro el
circulo con el nimero
que le corresponde.

Volver a leer el
cuadro 4 del cuento.
Trazar el nimero
“diez" con diez
diferentes colores.
Contar y colorear
los cuadros de la
izquierda de rojo.
Explicar que diez es
igual a una decena.
Colorear la decena de
caracoles.

Poner en el piso dos
colecciones de bloques;
una a la izquierda y
otra a la derecha. El
alumno tendra que
escoger entre los 3
simbolos que estaran
escritos en una hoja
y colocarlo en medio.
Repetir el ejercicio
Unicamente moviendo
las cantidades de las
colecciones.

Usando la flores que se
dibujaron en el pizarrén,
pasar a colorear la
cantidad de pétalos que
les indique la maestra.

Pedir a los alumnos que
formen otra decena.
Verificar que todos los
alumnos hayan formado
una coleccién de 10
fichas.

Avante®



Campo
Formativo

Contenido

Procesos de
Desarrollo de

Aprendizaje (PDA 'S)

Ejes
Articuladores

Actividad previa

Actividad
sugerida

Actividad
de cierre

106

107

108

109

110

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Los saberes numéricos

como herramienta para
resolver situaciones del

entorno, en diversos

contextos socioculturales.

Los saberes numéricos

como herramienta para
resolver situaciones del

entorno, en diversos

contextos socioculturales.

Los saberes numéricos

como herramienta para
resolver situaciones del

entorno, en diversos

contextos socioculturales.

Los saberes numéricos

como herramienta para
resolver situaciones del

entorno, en diversos

contextos socioculturales.

Los saberes numéricos

como herramienta para
resolver situaciones del

entorno, en diversos

contextos socioculturales.

m Cuéntamelo con ndmeros nivel 2 - Guia de la educadora

Cuenta objetos y elementos
de su entorno en su
lengua materna y amplia
gradualmente su rango de
conteo.

Cuenta objetos y elementos
de su entorno en su
lengua materna y amplia
gradualmente su rango de
conteo.

Cuenta objetos y elementos
de su entorno en su
lengua materna y amplia
gradualmente su rango de
conteo.

Cuenta objetos y elementos
de su entorno en su
lengua materna y amplia
gradualmente su rango de
conteo.

Cuenta objetos y elementos
de su entorno en su
lengua materna y amplia
gradualmente su rango de
conteo.

Pensamiento
critico

Pensamiento
critico

Pensamiento
critico

Pensamiento
critico

Pensamiento
critico

Proporcionar a cada
alumno un ndmero
“once”, trazado en
una hoja tamafio carta.
Pegar cereal sobre
éste, siguiendo el trazo
correspondiente.

Recortar de alguna
revista o periédico
ndmeros “uno” y
“dos" y pegarlos en
un pedazo de cartulina
formando el ndmero
“doce”.

Repasar la numeracion
del 1 al 13 con uso de
los nimeros en grande,
escribiéndolos
en el pizarrén.

Con apoyo del poster,
un alumno pasara a
sefialar las libélulas
de manera que todo
el grupo cuente del 1

al 14.

Volver a leer el cuadro
4y5

del cuento. Un alumno

pasara a contar en el
poster los caracoles,

otro las catarinas, otro
las arafas, otro las
mariposas y otro las

libélulas.

Volver a leer el cuadro
5 del cuento.
Trazar el nimero
"once"” con colores.
Colorear y contar las
catarinas y trazar con
lapiz los numeros de
las lineas.

Trazar el nimero
"doce” con colores.
Contar y colorear las
arafias y trazar con
[apiz los nimeros de
las lineas.

Trazar el nimero
“trece” con colores.
Contar y colorear las
mariposas y trazar
con lapiz los ndmeros
de las lineas.

Trazar el nimero
“catorce” con colores,
contar y colorear las
libélulas y trazar con
lapiz los numeros de
|as lineas.

Trazar con colores el
nimero “quince”.
Contar y colorear las
abejas y trazar con
lapiz los ndmeros de
las lineas.

Con frijoles, formar
un conjunto de 11
elementos. Al finalizar
contar en grupo al mismo
tiempo y separar en una
decena y una unidad.

Pedir a los alumnos que
con frijoles formen una
coleccién de 10y una
coleccion de 2.

Al finalizar contar ambas
como si fuera una y hacer
referencia al nimero 12.

Proporcionar a los
alumnos 13 garbanzos y
una hoja con dos circulos.
Pedirles que peguen una
decena de garbanzos en

el primer circulo y tres
garbanzos en el segundo
circulo. Al finalizar,
contarlos todos.

Sobre |a hoja de la
actividad, usar el dedo
indice con pintura y
poner una manchita
sobre cada libélula
mientras cuentan
del 1 al 14.

A coro, todos los
alumnos contaran las
abejas.
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Campo
Formativo

Procesos de
Desarrollo de
Aprendizaje (PDA °S)

Contenido

Ejes

Articuladores

Actividad previa

Actividad
sugerida

Actividad
de cierre

1

112

113

114

115

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Resuelve de manera
colaborativa situaciones
sencillas que involucran
nimeros y que implican

juntar, agregar, separa o quitar
elementos.

Los saberes numéricos
como herramienta para
resolver situaciones del
entorno, en diversos
contextos socioculturales.

Los saberes numéricos
como herramienta para
resolver situaciones del
entorno, en diversos
contextos socioculturales.

Cuenta objetos y elementos
de su entorno en su
lengua materna y amplia
gradualmente su rango de
conteo.

Resuelve de manera
colaborativa situaciones
sencillas que involucran
nmeros y que implican

juntar, agregar, separa o quitar
elementos.

Los saberes numéricos
como herramienta para
resolver situaciones del
entorno, en diversos
contextos socioculturales.

Resuelve de manera
colaborativa situaciones
sencillas que involucran
niimeros y que implican

juntar, agregar, separa o quitar
elementos.

Los saberes numéricos
como herramienta para
resolver situaciones del
entorno, en diversos
contextos socioculturales.

Resuelve de manera
colaborativa situaciones
sencillas que involucran
ndmeros y que implican

juntar, agregar, separa o quitar
elementos.

Los saberes numéricos
como herramienta para
resolver situaciones del
entorno, en diversos
contextos socioculturales.

m Cuéntamelo con ndmeros nivel 2 - Guia de la educadora

Pensamiento
critico

Pensamiento
critico

Pensamiento
critico

Pensamiento
critico

Pensamiento
critico

Repasar los
numeros del 1 al 15
sefialandolos en el

pizarrén y repitiendo su
nombre.

Con fichas rojas y
azules, en grupo, ir
formando cada niimero
del 10 al 15. Utilizar
las fichas rojas como
decenas y las azules
como unidades.

Con el uso del poster,
invitar a un alumno a
marcar con un circulo
la decena de catarinas
y contar las unidades.

Con el uso del poster,
invitar a un alumno a
marcar con un circulo
la decena de arafias y
contar las unidades.

Con el uso del poster,
invitar a un alumno a
encerrar en un circulo
la decena de mariposas
y contar las unidades.

Completar la
secuencia numeérica
y colorear los hongos
de diferentes colores.

Volver a leer los
cuadros 4y 5.
Colorear de rojo
las decenas y de
azul las unidades
para representar la
cantidad que hay de
cada insecto.

Contar cuantas
decenas hay en el
matorral y escribirlo
en el recuadro.
Contar cuantas
unidades hay sobre la
hoja y escribirlo en el
recuadro. Colorear.

Contar cuantas
decenas hay y
escribirlo en el
recuadro. Contar
cuantas unidades
hay y escribirlo en el
recuadro. Colorear.

Contar cuantas
decenas hay y
escribirlo en el
recuadro. Contar
cuantas unidades
hay y escribirlo en el
recuadro. Colorear.

Escribir una secuencia
numérica en el pizarron
del 1 al 15, donde cada

alumno deba escribir

un namero. Repetir la
actividad hasta que
todos los alumnos
hayan participado.

Pedir a los alumnos
que formen un ndimero
por ellos mismos,
usando las fichas rojas
como decena y las
azules como unidades.
Compartir con el grupo
qué nimero formaron.

Con frijoles cada
alumno formara una
decena con una unidad.
Al finalizar contaran en
grupo el total.

Con cereal cada alumno
formara una decena
con dos unidades. Al
finalizar contaran en

grupo el total y podran

comerse el cereal.

Con frijoles cada
alumno formara
una decena con tres
unidades. Al finalizar
contaran en grupo el
total.
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Campo
Formativo

Contenido

Procesos de
Desarrollo de

Ejes

Articuladores

Actividad previa

Actividad
sugerida

Actividad
de cierre

116

117

118

119

120
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Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

De lo
Humano y lo
Comunitario

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Los saberes numéricos
como herramienta para
resolver situaciones del
entorno, en diversos
contextos socioculturales.

Los saberes numéricos
como herramienta para
resolver situaciones del
entorno, en diversos
contextos socioculturales.

Desplazamientos y
recorridos en diferentes
lugares de su comunidad,
que implican el
reconocimiento de las
formas y el dominio
del espacio, a partir
de distintos puntos de
observacion.

Posibilidades de
movimiento en diferentes
espacios, para favorecer
las habilidades motrices.

Magnitudes de longitud,
peso, capacidad y tiempo
en situaciones cotidianas
del hogar y del entorno
sociocultural.

Aprendizaje (PDA °S)

Resuelve de manera
colaborativa situaciones
sencillas que involucran
nimeros y que implican

juntar, agregar, separa o quitar
elementos.

Resuelve de manera
colaborativa situaciones
sencillas que involucran
nimeros y que implican

juntar, agregar, separa o quitar
elementos.

Representa con dibujos,

objetos de su entorno e

identifica en ellos formas
geométricas.

Incorpora en sus movimientos

la estructura del espacio fisico

como la distancia, la direccion,

la temporalidad, la velocidad
y la posicion.

Utiliza palabras relacionadas
con el paso del tiempo y que
aprende en su contexto social,
tales como antes, después,
primero, luego, al final, tarde,
temprano, en la mafiana, en la
tarde, en la noche, entre otras.

Pensamiento
critico

Pensamiento
critico

Artes y
experiencias
estéticas

Pensamiento
critico

Pensamiento
critico

Con el uso del poster,
invitar a un alumno a
encerrar en un circulo
la decena de libélulas
y contar las unidades.

Con el uso del péster,
invitar a un alumno a
encerrar en un circulo
la decena de abejas y
contar las unidades.

Pasar a trazar al
pizarron la figura
geométrica que la
maestra indique.

Senalar cada caracol de

la pagina del ejercicio
y pedir a los alumnos
que indiquen su
posicion.

Volver a leer el cuento.
Pedir a varios alumnos

que vayan relatando
qué pasd primero,
qué después y qué al
Gltimo.

Contar cuantas
decenas hay y
escribirlo en el
recuadro. Contar
cuantas unidades
hay y escribirlo en el
recuadro. Colorear.

Volver a leer el cuadro
5 del cuento. Contar
cuantas decenas hay'y
escribir en el recuadro.
Contar cuantas
unidades hay y escribir

en el recuadro. Colorear.

Colorear como se
indica: circulos de
amarillo, cuadrados
de azul, triangulos
de verde, rombos de
anaranjado y 6valos
de morado.

Volver a leer el
cuadro 4 del cuento.
Colorear de verde
el caracol que esta
arriba, de azul el que
esta abajo, de café el
que estd enfrente, de
morado el que esta
atras y de amarillo el
que esta de lado.

Enumerar las
imagenes de acuerdo
a la secuencia ldgica.

Con cereal cada alumno
formara una decena
con cuatro unidades.

Al finalizar contaran en

grupo el total y podran

comerse el cereal.

Hacer bolitas de papel
crepé rojas y azules.
Representar los ndmeros
11,12,13,14,y 15,
utilizano las bolitas rojas
para las decenas y las
azules para las unidades.

Usando las figuras de
la actividad de inicio, ya
trazadas en el pizarron,
pasar a colorearlas del

color que la maestra

indique. Repetir la
actividad hasta que cada
alumno haya tenido la
oportunidad de colorear
una.

Los alumnos se
colocaran junto a su
mesa y se moveran de
acuerdo a la posicion
que les indique la
maestra: encima,
debajo, a un lado,
enfrente y atras.

Hacer una corta
dramatizacion del
cuento con ayuda de
todos los alumnos.
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121

122

Campo

. Contenido
Formativo

Clasificacion y
experimentacion con

Saberes y objetos y elementos del
Pensamiento entorno que reflejan
Cientifico la diversidad natural,
cultural y artistica de la
comunidad o region.
Desplazamientos y
recorridos en diferentes
lugares de su comunidad,
Saberes y que implican el
Pensamiento reconocimiento de las
Cientifico formas y el dominio

del espacio, a partir
de distintos puntos de
observacion.

m Cuéntamelo con ndmeros nivel 2 - Guia de la educadora

Procesos de
Desarrollo de
Aprendizaje (PDA °S)

Compara y organiza
elementos del entorno,
como objetos cotidianos o
artesanias de su comunidad,
de acuerdo con uno o dos
criterios definidos con sus
pares: color, forma, tamafio,
texturas, uso, etc.

Reconoce semejanzas y
diferencias entre las formas
de los objetos de su entorno,
explora sus propiedades y
usa su lengua materna para
describirlas.

Ejes

Articuladores

Pensamiento
critico

Pensamiento
critico

Actividad previa

Leer la instruccion del
ejercicio. Nombrar y
dibujar en el pizarrén
los insectos que se
deben buscar.

Dibujar en el pizarron
un cuadrado y un
rectangulo de distinto
tamafio y color. Los
alumnos mencionaran
las diferencias que ven
entre uno y otro.

Actividad
sugerida

Volver a leer el
cuadro 4y 5 del
cuento. Contar
cuantos insectos
hay de cada uno y
anotar la cantidad
en el recuadro
correspondiente.
Circular los insectos
conforme los van
contando.

Descubrir y circular
en el dibujo de la
derecha, las cinco
diferencias que se
encuentren con el de
la izquierda. Colorear
el primer dibujo.

Actividad
de cierre

Hacer el mismo registro
de datos del libro en
grupo, pero usando

varios crayones o
lapices
de colores.

En una hoja en blanco,
dibujar su propia
lagartija, lo mas

parecida posible a la de

la pagina 138.
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Campo

. Contenido
Formativo

Procesos de

Desarrollo de Ejes

Articuladores

Actividad previa

Actividad

BLOQUE 4

Actividad
de cierre

129

130

131

Caracteristicas de objetos

Saberes y ;
X y comportamiento de los
Pensamiento .
- materiales del entorno
Cientifico :
sociocultural.
Clasificacion y
experimentacion con
Saberes y objetos y elementos del
Pensamiento entorno que reflejan
Cientifico la diversidad natural,
cultural y artistica de la
comunidad o region.
Desplazamientos y
recorridos en diferentes
lugares de su comunidad,
Saberes y que implican el
Pensamiento reconocimiento de las
Cientifico formas y el dominio

del espacio, a partir
de distintos puntos de
observacion.

7/ Cuéntamelo con ndmeros nivel 2 - Guia de la educadora

Aprendizaje (PDA °S)

Percibe y describe en su
lengua materna cémo
cambian los objetos y

materiales de la naturaleza y
de su entorno, al manipularlos

o modificar sus condiciones, Artes y
al modelar con masa, al experiencias
hacer una pifiata con papel estéticas

maché, al observar con qué
se derrite un helado si se deja
al sol o cdmo se mezclan los
ingredientes para hacer
un pastel.

Compara y organiza
elementos del entorno,
como objetos cotidianos o

artesanias de su comunidad, Pensamiento

de acuerdo con uno o dos critico
criterios definidos con sus
pares: color, forma, tamafio,

texturas, uso, etc.
Representa con dibujos,

) Artes 'y
objetos de su entorno e N
identifica en ellos formas Experiencias

estéticas

geomeétricas.

Preguntar a los
alumnos qué color
creen que se forma
al mezclar rojo con
blanco. Anotar sus

respuestas en el
pizarrén para después
ver quién acerto.

Repartir un dulce
pequefo, uno mediano
y UNO un poco mas
grande a cada alumno.
Pedir que los ordenen
del mas pequefio al
mas grande. Se iran
comiendo los dulces en
el orden que indique
la maestra.

Pedir a los alumnos
que mencionen en
qué elementos ven la
forma de la estrella.
Remarcarla en el
pizarrén de uno en uno.

sugerida

Mezclar un poco de
pintura digital roja
con pintura digital
blanca y descubrir de
qué color es Chechu.
Pintarlo.

Colorear los dulces
grandes de rosa,
los medianos de

morado y los chicos
de verde. Contar

cuantos hay de cada
uno y escribirlo en el
recuadro.

Volver a leer el
cuadro 1.
Trazar el contorno
de la estrella.

Pedir a los alumnos
que mencionen otros
objetos de color rosa.

Revolver fichas,
bloques o papeles de
tres distintos colores.

Pedir a los alumnos
que los separen en
tres colecciones y que
cuenten cuantos hay de
cada color.

Proporcionar a los
alumnos el dibujo de
una estrella y pedir
que peguen bolitas de
crepé azul por todo el
contorno.
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Campo
Formativo

Contenido

Procesos de
Desarrollo de

Ejes

Articuladores

Actividad previa

Actividad
sugerida

Actividad
de cierre

132

133

134

135

136
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Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Clasificacion y
experimentacion con
objetos y elementos del
entorno que reflejan
la diversidad natural,
cultural y artistica de la
comunidad o region.

Clasificacion y
experimentacion con
objetos y elementos del
entorno que reflejan
la diversidad natural,
cultural y artistica de la
comunidad o regioén.

Los saberes numéricos
como herramienta para
resolver situaciones del
entorno, en diversos
contextos socioculturales.

Los saberes numéricos
como herramienta para
resolver situaciones del
entorno, en diversos
contextos socioculturales.

Los saberes numéricos
como herramienta para
resolver situaciones del
entorno, en diversos
contextos socioculturales.

Aprendizaje (PDA °S)

Compara y organiza
elementos del entorno,
como objetos cotidianos o
artesanias de su comunidad,
de acuerdo con uno o dos
criterios definidos con sus
pares: color, forma, tamafio,
texturas, uso, etc.

Observa objetos y elementos
de su entorno que le llaman
la atencidn, los clasifica
y formula preguntas que
intenta responder de manera
colaborativa.

Cuenta objetos y elementos
de su entorno en su
lengua materna y amplia
gradualmente su rango de
conteo.

Cuenta objetos y elementos
de su entorno en su
lengua materna y amplia
gradualmente su rango de
conteo.

Resuelve de manera
colaborativa situaciones
sencillas que involucran
ndmeros y que implican
juntar, agregar, separar o

quitar elementos.

Pensamiento
critico

Pensamiento
critico

Pensamiento
critico

Artes y
experiencias
estéticas

Pensamiento
critico

Volver a leer el
cuadro 3
del cuento.
Colorear. Circular de
azul los elementos

que representen frio

y de rojo los que
representen caliente.

Pedir a los alumnos
que mencionen cosas
frias
y cosas calientes.
Darles a probar algo
frio
y algo caliente.

Poner dos vasos
enfrente del salén,
uno lleno y uno vacio.
Pedir a los alumnos
que sefialen el vacio y
después el lleno.

Colorear el vaso lleno
y circular el vacio.

Volver a leer el
cuadro 2.
Trazar los nimeros de
la decena de globos.
Colorear.

Repartir pequefios
recortes en forma de
globo a cada alumno y
pedirles que armen una
decena.

Contar juntos del uno
al diez con apoyos
visuales. Después

contar del diez al uno.
Contar 10 cereales

y formarlos sobre su
mesa. Cada vez que
se coman uno decir
el nimero en orden
descendente.

Escribir la secuencia
numérica en
ascendente y
descendente.

Mostrar en el pizarrén
una secuencia donde
los alumnos podran
identificar el orden
de los nimeros.
Repasarlos con el
grupo en voz alta en
orden ascendente y
descendente.

Escribir el antecesor y
sucesor.

Dibujar en una hoja
blanca un alimento frio
y un alimento caliente.

Otorgar un dibujo de
un vaso vacio a cada
alumno. Pedir que lo
coloreen de forma que
el vaso vacio ahora
parezca lleno.

Numerar cada globo de
la decena que formaron
en la actividad previa.
Revolverlos y colocarlos
en orden lo mas rapido
posible.

Organizar un circuito
donde los alumnos solo
tendran 10 segundos
para terminarlo.
Mientras cada alumno
lo recorre el resto
contara del 10 al 1
para indicar su tiempo
restante.Cantar la
cancion de “Diez
Elefantes”.

Cada alumno pasara
al pizarrén a poner el
antecesor y sucesor del
nmero que indique la
maestra.
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Procesos de
Desarrollo de
Aprendizaje (PDA °S)

Campo
Formativo

Actividad
sugerida

Ejes
Articuladores

Actividad

Contenido .
de cierre

Actividad previa

Otorgar a cada
alumno una hoja
donde se muestre

Usa ndimeros con distintos

Organizar un rally en
propdsitos, a partir de los

Volver a leer el .
el salon donde las

Los saberes numéricos
cuadro 5.

Saberes y como herramienta para conocimientos informales . una coleccion de 10 . actividades incluyan
X o Pensamiento i Sequir las : ’
137 Pensamiento  resolver situaciones del  que construye con sus pares, " elementos. Seguiran . . dar cierto niumero de
DS ; o oo critico C instrucciones X :
Cientifico entorno, en diversos en distintas situaciones las indicaciones de la indicadas en cada brincos, tomar cierto
contextos socioculturales.  cotidianas y que reflejan los maestra como tachar - nimero de papeles,
; . rectangulo. .
saberes de su comunidad. 2, circular 3, colorear 5 etcétera.
entre otras.
. Cada alumno tendra
piall ) ek il ue regalar la bolsita
Los saberes numéricos Cuenta objetos y elementos que traiga a la escuela , q galar
X Traza una linea para que formé a otro
Saberes y como herramienta para de su entorno en su ] una bolsa con 15 : " ~ .
. T . Pensamiento unir cada nimero con  compafiero. Volveran a
138 Pensamiento  resolver situaciones del lengua materna y amplia o dulces. La maestra .
- ; critico 7 el conjunto de dulces  contar los dulces para
Cientifico entorno, en diversos gradualmente su rango de revolvera todos y los pe o
. que le corresponde.  verificar que recibieron
contextos socioculturales. conteo. alumnos armaran :
bolsitas de 15 dulces U5, Cloint e e i
' cuantos le faltaron.
Dibujar 10 circulos en
_ _ el pizarrén y contarlos
Los saberes numéricos  Cuenta objetos y elementos en grupo. Dibujar un Colorear cada
Saberes como herramienta para de su entorno en su . i indi ndmero y dibujar los
=Y ramienta p - Pensamiento Auevo circulo e"mdlca,llr y by Repasar el conteo del
139 pensamiento  resolver situaciones del lengua materna y amplia s la cantidad de “once”.  elementos que faltan
P . critico | g 1al15.
cientifico entorno, en diversos gradualmente su rango de Repetir el ejercicio para llegar a esa
contextos socioculturales. conteo. con los nimeros cantidad.
consecutivos hasta el
"quince”
" y . Volver a leer el
n una linea numérica .
. . . cuadro 3. En una hoja blanca
Los saberes numéricos Cuenta objetos y elementos del 1 al 20 pedira  Contar los elementos dibuiar una coleccién de
Saberes y como herramienta para de su entorno en su . los alumnos que y colorearlos. Trazar )
X ST . Pensamiento T ) . A 10 elementos y una de
140 Pensamiento  resolver situaciones del lengua materna y amplia aritico identifiquen el nimero el nimero dieciséis 6 elementos. Al finalizar
Cientifico entorno, en diversos gradualmente su rango de sucesor del quince. con cinco colores contarla 'escribir ol
contextos socioculturales. conteo. Indicar que es el diferentes. Trazar con totalyaba'o
nimero 16. [apiz los ndmeros de JO.
las lineas.
Repasar la numeracién  Contar los elementos
Los saberes numéricos Cuenta objetos y elementos del 1 al 17. Con y colorearlos. Trazar
Saberes y como herramienta para de su entorno en su Pensamiento bloques formar una el nimero diecisiete  Escribir la numeracion
141 Pensamiento  resolver situaciones del lengua materna y amplia aritico torre de 10 y después con cinco colores del 11 al 17 en una
Cientifico entorno, en diversos gradualmente su rango de una de 7. Contar entre  diferentes. Trazar con hoja.
contextos socioculturales. conteo. todos los bloques de  lapiz los niimeros de
las dos torres. las lineas.
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Campo
Formativo

Contenido

Procesos de
Desarrollo de
Aprendizaje (PDA °S)

Ejes

Articuladores

Actividad previa

Actividad
sugerida

Actividad
de cierre

142

143

144

145

146

147

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Los saberes numéricos
como herramienta para
resolver situaciones del
entorno, en diversos
contextos socioculturales.

Los saberes numéricos
como herramienta para
resolver situaciones del
entorno, en diversos
contextos socioculturales.

Los saberes numéricos
como herramienta para
resolver situaciones del
entorno, en diversos
contextos socioculturales.

Los saberes numéricos
como herramienta para
resolver situaciones del
entorno, en diversos
contextos socioculturales.

Los saberes numéricos
como herramienta para
resolver situaciones del
entorno, en diversos
contextos socioculturales.

Los saberes numéricos
como herramienta para
resolver situaciones del
entorno, en diversos
contextos socioculturales.

m Cuéntamelo con ndmeros nivel 2 - Guia de la educadora

Cuenta objetos y elementos
de su entorno en su
lengua materna y amplia
gradualmente su rango de
conteo.

Cuenta objetos y elementos
de su entorno en su
lengua materna y amplia
gradualmente su rango de
conteo.

Cuenta objetos y elementos
de su entorno en su
lengua materna y amplia
gradualmente su rango de
conteo.

Cuenta objetos y elementos
de su entorno en su
lengua materna y amplia
gradualmente su rango de
conteo.

Cuenta objetos y elementos
de su entorno en su
lengua materna y amplia
gradualmente su rango de
conteo.

Cuenta objetos y elementos
de su entorno en su
lengua materna y amplia
gradualmente su rango de
conteo.

Pensamiento
critico

Pensamiento
critico

Pensamiento
critico

Pensamiento
critico

Pensamiento
critico

Pensamiento
critico

Pedir a un alumno que,
en el poster, encierre en
un circulo 10 salchichas
y a otro alumno que
encierre 8. Entre todos
contar el total.

Pedir a distintos
alumnos que pasen
a contar distintas
colecciones de la fiesta.
Finalizar la actividad
contando las 19
limonadas.

Repartir una coleccion
de fichas a los alumnos
y pedir que formen 2
colecciones de 10. Al
finalizar contar ambas
colecciones.

Contar del uno al
veinte en grupo,
sefialando los nimeros.

Tres alumnos pasaran
a contar los elementos
del poster que indique
la maestra. Anotar
el resultado en el
pizarrén.

Poner a los alumnos
a contar en pequenos
equipos distintas
colecciones de fichas,
semillas, bloques.

Contar los elementos
y colorearlos. Trazar
el nimero dieciocho
con cinco colores
diferentes. Trazar con
[apiz los numeros de
las lineas.

Contar los elementos
y colorearlos. Trazar
el nimero diecinueve
con cinco colores
diferentes. Trazar con
lapiz los nimeros de
las lineas.

Contar los elementos
y colorearlos. Trazar
el nimero veinte
con cinco colores
diferentes. Trazar con
lapiz los nimeros de
las lineas.

Trazar la numeracion
del uno al veinte con
lapiz.

Contar los elementos
de cada coleccién y
circular la cantidad

que representa.

Contar los elementos
de cada coleccion y
circular la cantidad

que representa.

Pasar a trazar en el
pizarrén el nimero que.
la maestra indique a
cada alumno, del 11
al 18.

Repasar la numeracion
del 1 al 19 siguiendo los
ndmeros escritos en el
pizarrén o colgados en
el salon.

Escribir los niumeros del
1 al 10 en el pizarron.
Un renglén abajo del 11
al 20.

Pedir a los nifios que
pasen al pizarrén a
sefalar los nimeros que
indique la maestra, del
0 al 20.

Pasar a trazar en el
pizarrén los nimeros
que circularon en el
ejercicio.

En una hoja blanca
dibujar una coleccion de
alguno de los elementos

de la fiesta, con la
cantidad que indique la

maestra.
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Campo

Formativo

Contenido

Procesos de
Desarrollo de
Aprendizaje (PDA °S)

Ejes

Articuladores

Actividad previa

Actividad
de cierre

Actividad
sugerida

148

149

150

151

152
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Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Los saberes numéricos
como herramienta para
resolver situaciones del
entorno, en diversos
contextos socioculturales.

Los saberes numéricos
como herramienta para
resolver situaciones del
entorno, en diversos
contextos socioculturales.

Clasificacion y
experimentacion con
objetos y elementos del
entorno que reflejan
la diversidad natural,
cultural y artistica de la
comunidad o region.

Clasificacion y
experimentacion con
objetos y elementos del
entorno que reflejan
la diversidad natural,
cultural y artistica de la
comunidad o regioén.

Desplazamientos y
recorridos en diferentes
lugares de su comunidad,
que implican el
reconocimiento de las
formas y el dominio
del espacio, a partir
de distintos puntos de
observacion.

Cuenta objetos y elementos
de su entorno en su
lengua materna y amplia
gradualmente su rango de
conteo.

Cuenta objetos y elementos
de su entorno en su
lengua materna y amplia
gradualmente su rango de
conteo.

Representa objetos y
elementos del entorno,
con dibujos, simbolos y

pictogramas, con distintas
finalidades.

Representa objetos y
elementos del entorno,
con dibujos, simbolos y

pictogramas, con distintas
finalidades.

Reconoce semejanzas y
diferencias entre las formas
de los objetos de su entorno,

explora sus propiedades y
usa su lengua materna para
describirlas.

Pensamiento
critico

Pensamiento
critico

Artes y
experiencias
estéticas

Artes y
experiencias
estéticas

Pensamiento
critico

Pedir a los alumnos
que observen a su
alrededor y cuenten los
elementos que se les
indique, como: arboles,
flores, etcétera.

Pasar a encerrar en el
poster las decenas de
cada alimento (helados,
refresco, salchichas,
etcétera).

Esconder en el salén
los signos de “mayor
que” y “menor que”.
La maestra dira qué
tipo de signos escondié
y los alumnos tendran
que encontrarlos.

Repartir a cada alumno
un signo diferente para
colorearlo con crayon.

Pedir a los alumnos
que bailen formando
un circulo. Cuando
la maestra detenga
la musica, dara la
instruccion de buscar
dos objetos iguales y en
la siguiente ronda dos
diferentes. Repetir la
dindmica varias veces.

Volver a leer el
cuadro 3.
Colorear el nimero
y la cantidad de
elementos que
representa.

Usando el ejercicio,
pedir a los alumnos que
sefalen las decenas y
las unidades en cada
caso.

Colorear de rojo

las decenas y de
azul las unidades
para representar la
cantidad que habia
de cada alimento.

Escribir en el pizarron
los nimeros que se
representan en el
ejercicio.

Repartir una hoja
blanca con los signos de
mayor que y menor que

trazados con plumoén.
Los alumnos pegaran

Colorear de azul el
signo de mayor que
y de rojo el signo de

menor que. pedacitos de papel
lustre rojo y azul en las
figuras.

Colorear de azul el
signo de mas, de rojo Cada alumno

el signo de menos, mencionara el signo
de amarillo el signo que pinto y qué
de igual y de verde el significa.

signo de diferente.

Poner al frente del
salon dos cantidades
de dulces. Los alumnos
deberan contar cada
coleccion y decir si son
iguales o diferentes.

Escribir = 0 = dentro
del recuadro.
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153

154

155

156

157

Campo

. Contenido
Formativo

Desplazamientos y
recorridos en diferentes
lugares de su comunidad,

Saberes y que implican el
Pensamiento reconocimiento de las
Cientifico formas y el dominio

del espacio, a partir
de distintos puntos de
observacion.
Los saberes numéricos
Saberes y como herramienta para
Pensamiento  resolver situaciones del
Cientifico entorno, en diversos
contextos socioculturales.
Los saberes numéricos
Saberes y como herramienta para
Pensamiento  resolver situaciones del
Cientifico entorno, en diversos
contextos socioculturales.
Los saberes numéricos
Saberes y como herramienta para
Pensamiento  resolver situaciones del
Cientifico entorno, en diversos
contextos socioculturales.
Produccion de
L . expresiones creativas con
enguajes

los distintos elementos de
los lenguajes artisticos
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Procesos de
Desarrollo de
Aprendizaje (PDA °S)

Reconoce semejanzas y
diferencias entre las formas
de los objetos de su entorno,
explora sus propiedades y
usa su lengua materna para
describirlas.

Construye y compara
colecciones de menos de 10
elementos y las representa

con dibujos o simbolos
personales.

Cuenta objetos y elementos
de su entorno en su
lengua materna y amplia
gradualmente su rango de
conteo.

Cuenta objetos y elementos
de su entorno en su
lengua materna y amplia
gradualmente su rango de
conteo.

Combina elementos de
los lenguajes artisticos,
tales como formas, colores,
texturas, tamafos, lineas,
sonidos, musica, voces,
entre otros, en producciones
creativa, para representar el
mundo cercano, experiencias
personales, situaciones
imaginarias o algun cuento.

Articuladores

Ejes

Repartir fichas a cada
alumno y pedir que
formen un par de
colecciones iguales y
un par de colecciones
diferentes.

Pensamiento
critico

Recordar los simbolos
> <y =y Sus Usos
utilizando como
ejemplo bloques.

Pensamiento
critico

Entregar a cada alumno
una hoja con los
ndmeros del 1 al 20
punteados, para que
puedan seguir su trazo
con lapiz.

Pensamiento
critico

Trazar con tiza en
el piso del patio

los numeros del 1

al 20. Los alumnos

Pensamiento L,
caminaran sobre

critico ellos mencionando
el nimero que van

pisando del 1 al 20 y

del 20 al 1.
Cada alumno trazara
en el patio la linea que
Artes y le indique la maestra;
experiencias ya sea una roja

estéticas horizontal, una azul

vertical o una amarilla
inclinada.

Actividad previa

Actividad
sugerida

Escribir = o = dentro
del recuadro.

Escribir en el
recuadro el simbolo
seglin corresponda.

Completar la
secuencia numeérica.

Escribir la secuencia
numérica en
ascendente y
descendente.

Volver a leer el
cuadro 6.
Trazar con rojo las
lineas horizontales,

con azul las verticales

y con amarillo las
inclinadas.

Actividad
de cierre

En grupo, los alumnos
decidiran cual coleccién
es diferente y cual es
igual de las que formd
cada compafero.

Poner a cada alumno
un ejemplo como el del
ejercicio del libro para
que pase a resolverlo al

pizarron.

Colorear en los gusanos
del ejercicio anterior,
solo los cuadros con el
nimero que indique la
maestra.

Contar en el salon en
voz altadel 1 al 20y
del 20 al 1. La maestra
ira sefialando los
numeros para guiar a
los alumnos.

Trazar con su dedo
indice, sobre una hoja,
lineas horizontales con

pintura digital roja,
verticales con pintura
digital azul e inclinadas

con pintura digital
amarilla.
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Procesos de
Desarrollo de
Aprendizaje (PDA °S)

Actividad
sugerida

Actividad
de cierre

Campo
Formativo

Ejes

Contenido Articuladores

Actividad previa

Los saberes numéricos

Resuelve de manera
colaborativa situaciones

Poner en frente de los
alumnos 3 pelotas,
pedir que las cuenten.

Poner una suma como

Saberes y como herramienta para X . . Poner 2 pelotas SO
X o sencillas que involucran Pensamiento ] ] . la del ejercicio a cada
158 Pensamiento  resolver situaciones del . - s mas y pedir que las Realizar las sumas. N
oS ; ndmeros y que implican critico . : alumno en el pizarron
Cientifico entorno, en diversos untar. agreqar. senarar o cuenten. Al final pedir ara que la resuelva
contextos socioculturales. J qL;i ta?r e?enlwenfos que cuenten ambas paragq '
' colecciones y decir
cuanto es.
Escribir en el pizarrén
dos cantidades y pedir
Resuelve de manera 0 o all s g
Los saberes numéricos A las representen con
X colaborativa situaciones ) Poner una suma como
Saberes y como herramienta para X . . fichas. Sumar ambas SOon
X o sencillas que involucran Pensamiento i Contar y sumar. la del ejercicio a cada
159 Pensamiento  resolver situaciones del . - s cantidades contando o
— . nmeros y que implican critico : Anotar el resultado.  alumno en el pizarrén
Cientifico entorno, en diversos juntar, agregar, separar o todas las fichas para para que la resuelva
contextos socioculturales. J ; agregar, obtener un total. '
quitar elementos. : Ll
Repetir el ejercicio
varias veces con
diferentes cantidades.
- Resuelve de manera
Los saberes numéricos colaborativa situaciones Poner a cada alumno
Saberes y como herramienta para sencillas que involucran Pensamiento Practicar las sumas Contar v sumar. una suma en el
160 Pensamiento  resolver situaciones del . 4 - " utilizando colecciones y | pizarrén, como la del
———. ; nmeros y que implican critico ] Anotar el resultado. S
Cientifico entorno, en diversos (UNtar agreqar. senarar o de fichas. ejercicio, para que la
contextos socioculturales. J ; agregar, sep resuelva.
quitar elementos.
Dibujar una recta
numérica en el
pizarrén. Contar del 0
- Resuelve de manera al 10 dando los saltos :
Los saberes numéricos ARG ) Repartir a cada alumno
X colaborativa situaciones correspondientes en la . "
Saberes y como herramienta para X . . Utilizar la recta una pequefia recta
X o sencillas que involucran Pensamiento recta. Borrar los saltos . e
161 Pensamiento  resolver situaciones del . - " e . numérica para numérica para que la
—— : numeros y que implican critico y escribir la primera ; .
Cientifico entorno, en diversos realizar las sumas. coloreen. Enmicarla y

contextos socioculturales.
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juntar, agregar, separar o
quitar elementos.

suma del ejercicio.
Resolverla entre todos,
aplaudiendo en cada
salto marcado en la
recta numérica.

pegarla en su mesa.
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Campo
Formativo

Contenido

Procesos de
Desarrollo de

Aprendizaje (PDA °S)

Ejes

Articuladores

Actividad previa

Actividad
sugerida

Actividad
de cierre

162

163

164

165

166

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Los saberes numéricos
como herramienta para
resolver situaciones del
entorno, en diversos
contextos socioculturales.

Los saberes numéricos
como herramienta para
resolver situaciones del
entorno, en diversos
contextos socioculturales.

Los saberes numéricos
como herramienta para
resolver situaciones del
entorno, en diversos
contextos socioculturales.

Los saberes numéricos
como herramienta para
resolver situaciones del
entorno, en diversos
contextos socioculturales.

Los saberes numéricos
como herramienta para
resolver situaciones del
entorno, en diversos
contextos socioculturales.
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Resuelve de manera
colaborativa situaciones
sencillas que involucran
nmeros y que implican
juntar, agregar, separar o

quitar elementos.

Resuelve de manera
colaborativa situaciones
sencillas que involucran
nlmeros y que implican
juntar, agregar, separar o

quitar elementos.

Resuelve de manera
colaborativa situaciones
sencillas que involucran
nmeros y que implican
juntar, agregar, separar o

quitar elementos.

Resuelve de manera
colaborativa situaciones
sencillas que involucran
nmeros y que implican
juntar, agregar, separar o

quitar elementos.

Resuelve de manera
colaborativa situaciones
sencillas que involucran
nmeros y que implican
juntar, agregar, separar o

quitar elementos.

Pensamiento
critico

Pensamiento
critico

Pensamiento
critico

Pensamiento
critico

Pensamiento
critico

Resolver en grupo
la primera suma del
ejercicio, circulando
el nimero cuatro y
posteriormente dando
cuatro saltos en la
recta.

Trazar una recta
numérica grande en
el patio y pedir a los
nifios que resuelvan

algunas sumas

brincando en ésta.

Meter papelitos con
ndmeros del 1 al 5 en
un recipiente. Pedir
a dos alumnos que
saquen un papelito y
hacer la suma de los
mismos en el pizarron.

Poner 2 pelotas sobre
la mesa y ocultar
1. Preguntar a los
alumnos cuantas
quedan. Repetir el
ejercicio en el pizarron
tachando elementos.

Repartir a cada alumno
20 frijoles. Pedirles que
formen una coleccién
de 10 y posteriormente
que la conviertan en
una coleccién de 11,
12, hasta llegar al 15.

Utilizar la recta
numérica para

realizar las sumas.

Utilizar la recta
numérica para

realizar las sumas.

Utilizar la recta
numérica para

realizar las sumas.

Realizar las restas.

Dibujar los dulces

que faltan para llegar

al nimero que se
indica.

Resolver las mismas
sumas usando su dedo
sobre la recta numérica

de su mesa.

Resolver sumas en el
pizarrén usando la recta
numeérica.

Resolver las mismas
sumas
usando su dedo sobre
la recta
numeérica de su mesa.

Dar a cada alumno 4
gomitas, pedirles que se
coman 2 y preguntarles

cuantas quedaron.
Repetir el ejercicio con
otras cantidades.

Poner en el pizarrén un
ejemplo en el que los
alumnos tengan que

completar una cantidad,

para que pasen a
resolverlo de uno en
uno.
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Campo
Formativo

Contenido

Procesos de
Desarrollo de
Aprendizaje (PDA °S)

Ejes
Articuladores

Actividad previa

Actividad
de cierre

Actividad
sugerida

167

168

169

170

17
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Saberes y
Pensamiento
Cientifico

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

De lo
Humano y lo
Comunitario

Saberes y
Pensamiento
Cientifico

De lo
Humano y lo
Comunitario

Los saberes numéricos
como herramienta para
resolver situaciones del
entorno, en diversos
contextos socioculturales.

Desplazamientos y
recorridos en diferentes
lugares de su comunidad,
que implican el
reconocimiento de las
formas y el dominio
del espacio, a partir
de distintos puntos de
observacion.

Posibilidades de
movimiento en diferentes
espacios, para favorecer
las habilidades motrices.

Desplazamientos y
recorridos en diferentes
lugares de su comunidad,
que implican el
reconocimiento de las
formas y el dominio
del espacio, a partir
de distintos puntos de
observacion.

Posibilidades de
movimiento en diferentes
espacios, para favorecer
las habilidades motrices.

Resuelve de manera
colaborativa situaciones
sencillas que involucran
nlmeros y que implican
juntar, agregar, separar o

quitar elementos.

Crea formas y composiciones
geométricas con materiales de
arte y construccion.

Incorpora en sus movimientos

la estructura del espacio fisico

como la distancia, la direccién,

la temporalidad, la velocidad
y la posicion.

Crea formas y composiciones
geométricas con materiales de
arte y construccion.

Incorpora en sus movimientos

la estructura del espacio fisico

como la distancia, la direccion,

la temporalidad, la velocidad
y la posicion.

Artesy
experiencias
estéticas

Artes y
experiencias
estéticas

Pensamiento
critico

Pensamiento
critico

Pensamiento
critico

Repasar 3 sumas en
grupo usando la recta
numérica de su mesa.

Preguntar a distintos
alumnos qué figuras
identifican en cada
gorro de la fiesta, en el
poster.

Poner a los alumnos
de pie para que se
coloquen de frente, de
perfil y de espaldas.

Completar con la
maestra una secuencia
l6gica que ella ponga
en el pizarron.

Hacer una fila con 5
alumnos. Pedir al resto
que sefiale al primero,
segundo, hasta llegar

al quinto.

Repetir las sumas del
gusano utilizando la
recta numérica.

Sumar y colorear de
acuerdo al resultado.

Otorgar un gorro de

fiesta
Volver a leer el de carton a cada
cuadro 3 del cuento. alumno

Colorear las figuras
geométricas de los
gorros como se indica
en el cuento.

y papelitos de colores
en forma de tridngulo,
circulo, cuadrado o6valo.
Cada alumno decorara
su gorro y comentara
qué figuras uso.

Colorear el vestido
de Sarita donde esta modas donde la
de frente de azul, de  indicacion sea pararse
perfil de amarillo y de  de frente, de espaldas y
espaldas de rosa. de perfil.

Jugar al desfile de

Otorgar a los alumnos
figuras geométricas
de papel lustre para
que armen su propia

secuencia sobre la
mesa.

Completar la
secuencia logica.

Hacer una carrera
con los alumnos del
salén. Mencionar quién
llego en primer lugar,
segundo, tercero, cuarto
y quinto.

Avante®

Colorear como se
indica.



RUBRICAS DE EVALUACION FORMATIVA

BLOQUE 1

10
1"
12
13
14
15
16

PROCESOS DE DESARROLLO DE APRENDIZAJE (PDA’S)

Identifica elementos iguales

Identifica los colores primarios

Reconoce figuras geométricas
(circulo, cuadrado y rectangulo)

Une cantidades con el mismo numero de elementos del 1 al 5

Distingue entre pequefo — mediano — grande
Distingue entre grueso y delgado

Distingue entre adentro y afuera

Cuenta colecciones y las relaciona con el niumero de
elementos que hay en cada una de ellas (del 1al 10)

Distingue arriba y abajo

Distingue subir y bajar

Distingue largo y corto

Identifica secuencias numéricas del 1 al 10
Completa colecciones agregando elementos
Reconoce figura-sombra

Recorre y resuelve correctamente laberintos

Identifica y traza secuencias numéricas del 1 al 10

Cuéntamelo con nimeros nivel 2 - Ribricas de Evaluacion Formativa

Requiere apoyo En proceso

Logrado

Avante®



RUBRICAS DE EVALUACION FORMATIVA

BLOQUE 2

O 00 N o U

1"

12
13
14
15

PROCESOS DE DESARROLLO DE APRENDIZAIJE (PDA’S)

Identifica colores primarios
Distingue adentro y afuera

Distingue entre mucho — poco — nada

Reconoce figuras geométricas

(Rectangulo, cuadrado, circulo, 6valo, triangulo y rombo)

Identifica colores secundarios

Distingue arriba — en medio — abajo
Distingue abierto y cerrado

Distingue derecha — en medio - izquierda
Distingue adelante y atras

Identifica y clasifica elementos

Cuenta elementos y los relaciona con la cantidad
correspondiente

Identifica y traza secuencias numéricas del 1 al 15
Identifica y menciona las diferencias entre imagenes
Recorre y resuelve correctamente laberintos

Identifica y traza sin ayuda los nimeros del 1 al 10

Cuéntamelo con nimeros nivel 2 - Ribricas de Evaluacion Formativa

Requiere apoyo En proceso

Logrado

Avante®



RUBRICAS DE EVALUACION FORMATIVA

BLOQUE 3
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PROCESOS DE DESARROLLO DE APRENDIZAJE (PDA’S)

Identifica elementos iguales
Identifica los colores primarios

Reconoce figuras geométricas
(circulo, cuadrado y rectangulo)

Une cantidades con el mismo numero de elementos del 1 al 5

Distingue entre pequeio — mediano — grande
Distingue entre grueso y delgado
Distingue entre adentro y afuera

Cuenta colecciones y las relaciona con el nUmero de
elementos que hay en cada una de ellas (del 1al 10)

Distingue arriba y abajo

Distingue subir y bajar

Distingue largo y corto

Identifica secuencias numéricas del 1 al 10
Completa colecciones agregando elementos
Reconoce figura — sombra

Recorre y resuelve correctamente laberintos
Identifica y traza secuencias numéricas del 1 al 10

Elabora una secuencia cronolégica y la comunica
correctamente

Identifica y menciona diferencias entre imagenes
Identifica y traza los nimeros del 11 al 15

Cuéntamelo con nimeros nivel 2 - Ribricas de Evaluacion Formativa

Requiere apoyo En proceso

Logrado

Avante®



RUBRICAS DE EVALUACION FORMATIVA

BLOQUE 4
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PROCESOS DE DESARROLLO DE APRENDIZAJE (PDA’S)

Identifica todos los colores

Cuenta elementos y los relaciona con determinada cantidad

(hasta el 20)

Reconoce figuras geométricas (estrella)
Distingue frio y caliente

Distingue lleno y vacio

Completa y realiza secuencias numéricas en orden
ascendente y descendente (del 1 al 20)

Identifica antecesor y sucesor (del 1 al 10)
Identifica cantidades al “sumar” elementos
Identifica y traza los nimeros del 16 al 20
Identifica dos decenas

Identifica y usa signos mayor que > menor que < igual a =
diferente +

Realiza sumas apoyandose en imagenes

Identifica y usa la recta numérica para realizar sumas
(del 1 al 10)

Realiza restas apoyandose en imagenes

Completa colecciones dibujando elementos faltantes
Identifica términos de frente — de espalda - de perfil
Identifica y traza numeros ordinales (del 1° al 5°)
Identifica y traza nameros del 15 al 20

Cuéntamelo con nimeros nivel 2 - Ribricas de Evaluacion Formativa

Requiere apoyo En proceso

Logrado

Avante®



Cuentamelo con nUmeros 2

Elaboracién de un proyecto educativo

Aprendizaje basado en proyectos comunitarios. ABPC

PROYECTOS EDUCATIVOS POR BLOQUE
(Sugerencias para el/la educadora)

El propdsito de los PROYECTOS EDUCATIVOS, como menciona la NEM, es que el/la docente logre una ensefanza situada
donde exista la posibilidad de emplear no solo la reflexion, sino también retoma las necesidades y condiciones de cada
escenario escolar en particular, esto logrdndose, desde el uso de metodologias denominadas Aprendizaje basado en
Proyectos puesto que permiten recuperar la dimensién social y colectiva del escenario educativo.

PROYECTO DE AULA

Su proyeccién suele ser a mediano plazo y responde a las necesidades de la escuela, del colectivo que la integra, es decir,
a las necesidades sociales, culturales y axiolégicas de los integrantes del centro educativo en general, en vinculacién
con los elementos del plan y los programas de estudio: Fase correspondiente, Ejes articuladores, Campo(s) formativo(s) y
Contenidos. (SEP. 2023, p. 68)

ABP Aprendizaje Basado en Problemas

Esta metodologia permite crear aprendizajes gracias a la realizacion de una produccién concreta. A través de una
serie de etapas, los alumnos colaboran, guiados por el o la docente, para responder a una problemética, resolver
una situacién o responder a una pregunta, apoyandose en un tema que suscita su interés. Es muy importante que los
estudiantes se enfrenten a una problematica real que deberan resolver siguiendo un proceso de investigacién-accion,
movilizando conocimientos, habilidades y actitudes de una forma interdisciplinar y colaborativa.
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PROYECTO ESCOLAR

Su proyeccién es a mediano plazo y responde a las necesidades de la escuela, del colectivo que la integra, es decir, a las necesidades
sociales, culturales y axioldgicas de los integrantes del centro educativo en general, en vinculacidn con los elementos del plan y los
programas de estudio: Fase correspondiente, Ejes articuladores, Campo(s) formativo(s) y Contenidos. (SEP. 2023, p. 68)

El trabajo por proyectos con enfoque STEAM es una de las metodologias sugeridas para abordar el Campo Formativo de
Saberes y Pensamiento Cientifico. También denominado Aprendizaje Basado en la Indagacién, este método de ensefanza
fomenta la interdisciplina para ofrecer explicaciones desde las ciencias y los saberes comunitarios.

PROYECTO DE COMUNIDAD

Su proyeccién es a largo plazo, responde a las necesidades de la comunidad, es decir, a las necesidades ambientales, sociales,
culturales, politicas y econémicas en vinculacién con los elementos del plan y los programas de estudio: Fase correspondiente, Ejes
articuladores, Campo(s) formativo(s), y Contenidos.(SEP. 2023, p. 70)

1

Con la intencién de identificar y fortalecer la “interaccién” entre escuela y comunidad, habria que tomar en cuenta el uso
consciente de los medios naturales de los contextos; ademas, los saberes en torno a las actividades productivas, econdmicas,
alimentarias, rituales, medicinales, recreativas y sentimentales del contexto territorial, asi como su reconocimiento en cuanto a

los cambios que ha tenido la comunidad. (SEP. 2023, p. 70)

Un libro sin recetas, para la maestra y el maestro. Fase 3. Libro de Educacién Primaria Grado 1°y 2°. (s. f.).. Comisién Nacional de
Libros de Texto Gratuitos CONALITEG:.
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PROYECTO EDUCATIVO

BLOQUE 1

FASE 1. PLANEACION

Momento 1 Identificacion.
Situacién problema:

Esta fase la debe desarrollar la o el docente partir del contexto escolar donde labora.
(Describe la problematica o necesidad especifica de tus estudiantes, la escuela o la comunidad).

Proyecto: LA ESCUELA

“Explorando y cuidando nuestro espacio”

En caso de no ajustarse a ninguno de los proyectos proporcionados en los libros, recuerda que puedes adaptar alguno).

Objetivo general:

Fomentar la importancia de cuidar nuestras pertenencias y el entorno escolar. Asi como reforzar el aprendizaje de las reglas del
salon y el respeto hacia los demas. Desarrollar habilidades de conteo hasta 20 e introducir conceptos basicos de medicion de
longitudes.
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Metodologia: Aprendizaje basado en proyectos comunitarios. ABPC

El uso de esta metodologia te permite:

* Explorar el entorno inmediato de nifias y nifios para identificar problemas o necesidades, con el fin de construir
colaborativamente alternativas de solucién a partir de sus intereses, emociones y sensaciones.

* Favorecer la resolucién de problemas sociales, culturales y pedagdgicos que se presentan en los diferentes escenarios.

* Representar e interpretar situaciones de la realidad con los objetos y materiales que tiene a su alcance.

* Construir redes con los actores de la comunidad, con el propdsito de que se involucren gradualmente en las etapas de los

proyectos.

Campos formativos:

Lenguajes

Saberes y Pensamiento Cientifico

Etica, Naturaleza y Sociedades

De lo Humano a lo Comunitario

Proyecto Educativo - Cuéntamelo con nimeros 2 -

Contenidos:

Comunicacion oral de necesidades, emociones, gustos, ideas y saberes, a través de los
diversos lenguajes, desde una perspectiva comunitaria.

Los saberes numéricos como herramienta para resolver situaciones del entorno, en
diversos contextos socioculturales.

El dominio del espacio y reconocimiento de formas en el entorno desde diversos puntos
de observacion y mediante desplazamientos o recorridos.

Las magnitudes de longitud, peso, capacidad y tiempo en situaciones cotidianas del
hogar y del entorno sociocultural.

La cultura de paz como una forma de relacionarse con otras personas y promover la
inclusion y el respeto a la diversidad.

Interaccién con personas de diversos contextos, que contribuyan al establecimiento de
relaciones positivas y a una convivencia basada en la aceptacion de la diversidad.

Avante®



Propuesta de actividades:

Momento 2 Recuperacion: Momento 3 planificacion:

Vincular con conocimientos previos para propiciar el intercambio de | Los pasos que se seguirdn en el proyecto (producciones, tiempos,
ideas. (Recuperar preguntas de pagina 8). actividades).

FASE 2. ACCION

Momento 4 Acercamiento: Momento 5 Comprensién y produccion:

Disefar planteamientos para acercarse o explorar las facetas del Realizar producciones, experimentaciones y revisiones necesarias.
problema o la necesidad de acuerdo con la finalidad del proyecto.

No olvide definir un producto para cada actividad de acuerdo con el contexto aulico.

Actividades:

1. Exploracion del entorno escolar: Realizar caminatas por el colegio identificando diferentes areas y elementos (aulas, patio, jardin, bafos,
etcétera). Durante estas caminatas, los niflos pueden recoger basura que encuentren en el suelo y depositarla en contenedores de
reciclaje.

2. Cuidado de pertenencias: Organizar actividades practicas donde los nifios aprendan a organizar y cuidar sus materiales escolares, como
libros, lapices, colores, etc. Esto puede incluir la creacién de etiquetas personalizadas para identificar sus pertenencias.

3. Circulo de reglas: Realizar actividades en grupo donde se discutan y establezcan las reglas del salén de clases. Los nifios pueden
contribuir con ideas y dibujar pictogramas que representen cada regla. Después, estos pictogramas pueden exhibirse en el salén como
recordatorios visuales.

4. Juego de roles: Organizar juegos de roles donde los nifios actiien como “guardianes del salén”, encargados de recordar y hacer cumplir
las reglas establecidas. Esto les ayudara a internalizar las normas de convivencia y respeto hacia los demas.

5. Actividades de conteo: Utilizar materiales manipulativos como bloques, cuentas, o juguetes para contar y agrupar objetos hasta llegar a
20. Puedes realizar juegos como “;Cuantos objetos hay?” y fomentar que los niflos cuenten en voz alta.

6. Exploraciéon de medidas: Proporcionar a los nifios cintas métricas o reglas simples para que experimenten con la medicién de longitudes.
Pueden medir objetos del salén de clases, como mesas, sillas, libros, etcétera y registrar sus observaciones en un cuaderno de registro.

7. Proyecto de arte reciclado: Fomentar la creatividad y el cuidado del medio ambiente mediante la creacién de arte utilizando materiales
reciclados. Los niflos pueden recolectar materiales como cartén, papel, tapas de botellas, etcétera y crear esculturas o cuadros con ellos.

8. Canciones y cuentos sobre el cuidado del entorno: Incorporar canciones y cuentos relacionados con el cuidado del medio ambiente y el
respeto hacia los demaés en las actividades diarias. Esto ayudara a reforzar los conceptos de manera lidica y memorable.
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Momento 6 Reconocimiento:
Identificar avances y dificultades del proceso a partir de planteamientos. Realizar, en lo posible, ajustes. ;Se logré el objetivo con
las actividades?

Momento 7 Concrecion:
Desarrollar la primera versién del producto que se pensé en los primeros momentos.

FASE 3. INTERVENCION

Momento 8 Integracion:
Exponer y explicar los productos.

Momento 9 Difusién:
Presentar el producto final para conocer cémo se atendié o resolvié la problemética o necesidad del proyecto.

Momento 10 Consideraciones:
Dar seguimiento y realimentacién sobre la manera en que el producto impacté cualquiera de los tres escenarios.

Momento 11 Avances:
Analizar la realimentacion recibida y utilizarla para mejorar los siguientes proyectos.
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Ejes articuladores:

- Pensamiento critico

. Interculturalidad critica

- Artes y experiencias estéticas

EVALUACION

- Tipo de evaluacién: Cualitativa

Observacién continua del comportamiento de los estudiantes en cuanto al cuidado de sus pertenencias y el
seguimiento de las reglas del salén.

Evaluacién formativa durante las actividades de conteo y medicién para identificar cualquier dificultad y
brindar apoyo adicional si es necesario.

Evaluacién del entendimiento de los conceptos mediante la participacién en la creacién del mural y la
cartelera, asi como la capacidad para recolectar y representar datos simples.

Instrumento de evaluaciéon: Guia de observacion

- ¢ Estdn comprometidos con la tarea o parecen distraidos?

- ¢Los nifos entienden el propésito de la actividad?

- ¢ Pueden explicar lo que estan haciendo y por qué es importante?

- ¢ Estdn compartiendo, cooperando y ayuddndose mutuamente?

- ¢ Pueden seguir las indicaciones dadas por el maestro o la maestra?
- ¢ Pueden realizar tareas simples sin ayuda constante?

- ¢Se muestran felices, seguros, frustrados, emocionados, etcétera?
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PROYECTO EDUCATIVO

BLOQUE 2
Momento 1. PRESENTEMOS

Plantear la reflexion inicial desde lo individual y colectivo en relacién con el contenido que plantea el didlogo y los ejes
articuladores del proyecto. De acuerdo con las caracteristicas de los nifios y nifias, a partir de una imagen, lectura o alguna otra
técnica se muestra el escenario que servird para razonar sobre la problematica o necesidad que se quiere atender. Es importante
que esta actividad se acompafie de preguntas detonadoras para acercarse al contexto del estudiantado.

(preguntas pag. 44)

Momento 2. RECOLECTEMOS
Recuperar los saberes sociales y escolares previos para determinar las definiciones planteadas en la etapa anterior, reconocer las
necesidades grupales de aprendizaje y los factores que intervienen en el problema o la necesidad.

Momento 3. FORMULEMOS EL PROBLEMA

Establecer claramente el problema o la necesidad que se trabajara y atender las inquietudes de los nifios y nifias.

Momento 4. ORGANICEMOS LA EXPERIENCIA
Plantear la ruta de trabajo, considerando: objetivos de aprendizaje, acuerdos, fuentes de informacién, recursos, tiempos,
responsables, actores que contribuyen a la solucién del problema o necesidad.

Todo lo que aparece en gris lo debera desarrollar la docente a partir del contexto escolar

Proyecto: LA CASA

“Nuestra Casa Organizada y Creativa”

En caso de no ajustarse a ninguno de los proyectos proporcionados en los libros, recuerda que puedes adaptar alguno).

Obijetivo general:

Promover la colaboracién entre los nifios y sus familias en la organizacién del hogar. A su vez fomentar el desarrollo del sentido
del orden y la ubicacién de objetos y lugares.

Reforzar el aprendizaje del conteo y la identificacién de cantidades al mismo tiempo introducir conceptos basicos de geometria a
través de la reproduccién de figuras simples y logren desarrollar habilidades de resolucién de problemas en contextos cotidianos.
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Metodologia: Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)
El uso de esta metodologia te permite:

* Esta metodologia orienta la solucién de problemas reales, por lo que la experiencia de aprendizaje trasciende el aula 'y
contribuye a desarrollar el pensamiento critico, la solidaridad con la comunidad y ser responsables con la naturaleza.

Campos formativos: Contenidos:

Los saberes numéricos como herramienta para resolver situaciones del entorno, en
diversos contextos socioculturales.

El dominio del espacio y reconocimiento de formas en el entorno desde diversos puntos
Saberes y Pensamiento Cientifico | de observacion y mediante desplazamientos o recorridos.

Ordena actividades cotidianas y juegos que lleva a cabo en su casa y escuela, para
identificar el paso del tiempo (desde que se levanta hasta que llega a la escuela o
secuencias en los juegos).

Medidas de prevencién de accidentes y situaciones de riesgo de acuerdo con el

De lo Humano a lo Comunitario contexto, para el cuidado de la integridad personal y colectiva.
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Propuesta de actividades:

Momento 5. VIVAMOS LA EXPERIENCIA
Guiar al estudiantado a la indagacion (documental o vivencial) para la comprensién del problema o necesidad; a la intervencion para
transformarlo a partir de las aportaciones grupales de conocimientos y saberes comunitarios, habilidades, actitudes y anélisis de problemas.

Actividades:

1. Inventario de objetos en casa: Invita a los nifios a realizar un inventario de objetos en sus casas con la ayuda de sus familias. Pueden hacer
una lista de objetos por habitacién o utilizar dibujos para representarlos. Esto fomentara la colaboracién familiar y ayudara a los nifios a
comprender la importancia de mantener el orden en el hogar.

2. Juego de busqueda y clasificacién: Organiza un juego donde los nifios busquen objetos especificos en sus casas y los clasifiquen segin
diferentes criterios, como forma, color o tamafio. Por ejemplo, pueden buscar todos los objetos redondos en la sala de estar o todos los
objetos azules en la cocina.

=

Creacién de un mapa de la casa: Ayuda a los nifios a dibujar un mapa de sus casas, identificando las diferentes habitaciones y los objetos
importantes en cada una. Esto les ayudara a desarrollar habilidades de orientacion espacial y comprensién de la disposicién de los
objetos en el hogar.

>

Construccién de figuras geométricas: Proporciona materiales como palitos de helado, plastilina o pajitas y anima a los nifios a construir
figuras geométricas simples, como tridngulos, cuadrados y rectangulos. Pueden utilizar estas figuras para crear patrones o estructuras
mas complejas.

5. Cuento interactivo sobre el orden en casa: Lee un cuento sobre el orden en el hogar y luego realiza una actividad interactiva donde los
nifios actien como personajes del cuento y resuelvan problemas relacionados con la organizacién y el orden en casa.

o

Juego de roles en la casa de mufiecas: Configura una casa de mufiecas con diferentes habitaciones y objetos desordenados. Los nifios
pueden jugar roles como “organizadores” y trabajar juntos para poner en orden cada habitacién, identificando dénde pertenece cada
objeto.

7. Actividades de conteo con objetos domésticos: Utiliza objetos domésticos como cubiertos, vasos o juguetes para realizar actividades de
conteo y clasificacion. Por ejemplo, los nifios pueden contar cuéntos platos hay en la mesa o agrupar los cubiertos por tipo y contarlos.

8. Disefo de un mural familiar: Invita a las familias a colaborar con los nifios en la creacién de un mural que represente su hogar organizado
y creativo. Pueden utilizar materiales diversos como papel, tela, pinturas y recortes para representar diferentes areas de la casa y cémo
estan organizadas.

Momento 6. RESULTADOS Y ANALISIS.

Realizar un corte para conocer los avances o el término del proyecto de acuerdo con los hallazgos, el proceso de construccién de acuerdos,
los aprendizajes adquiridos, la participacion individual y colectiva. Asimismo, definir a través de qué medios se divulgaran los resultados.
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Ejes articuladores:

« Inclusién
- Pensamiento critico

- Artes y experiencias estéticas

EVALUACION

- Tipo de evaluacién: Cualitativa

Observacién del grado de participacién de los nifios en las actividades de colaboracién en casa y su capacidad para
aplicar lo aprendido en clase con ayuda de los padres, al poder realizar una pequefa bitdcora o en su defecto un
pizarrén de “economia de fichas”

Evaluacién formativa durante las actividades de conteo, reproduccién de figuras geométricas y resolucién de
problemas para identificar areas de mejora y brindar apoyo adicional si es necesario.

Retroalimentaciéon de las familias sobre el impacto del proyecto en la organizacién del hogar y la participacién de los
nifos en las tareas domésticas.

Instrumento de evaluacion: Guia de observacion

- ¢ Estdn comprometidos con la tarea o parecen distraidos?

- ¢Los nifios entienden el propédsito de la actividad?

- ¢ Pueden explicar lo que estan haciendo y por qué es importante?

- ¢ Estdn compartiendo, cooperando y ayudandose mutuamente?

- ¢ Pueden seguir las indicaciones dadas por el maestro o la maestra?
- ¢ Pueden realizar tareas simples sin ayuda constante?

0 g,Se muestran felices, seguros, frustrados, emocionados, etcétera?
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PROYECTO EDUCATIVO

BLOQUE 3

Punto de partida.

El comienzo del proyecto nace del interés o de la experiencia de los nifios y nifias ante un determinado acontecimiento; o bien, de
atender un problema o necesidad de la comunidad escolar. Al inicio es importante realizar acciones de sensibilizacién e informativas
para enriquecer el planteamiento y apropiarse de la propuesta. En esta etapa se debe involucrar a colaboradores y actores de la
comunidad, la escuela y la familia con el objetivo de que sean protagonistas tanto del aprendizaje como del servicio.

Lo que sé y lo que quiero saber.
La docente recaba informacién sobre lo que se trabajara, identifica con qué recursos se cuenta, establece vinculos con la familia y la
comunidad. Asimismo, se realiza un analisis y debates para proponer un diagnéstico participativo que dé voz a la comunidad escolar.

Organicemos las actividades.

Emplear herramientas de planificacion pedagdgica y ejecucion de proyectos sociales para responder cuestionamientos como ;Qué?
¢Por qué? ;Para qué? ;A quiénes? ;Como? ;Cuando? ;Quiénes? ;Con qué? ;Cuanto? ;Con quiénes? Es decir, describir las acciones
que se llevaran a cabo, los recursos que se utilizaran, los tiempos y responsables para lograr los objetivos sin perder de vista la
vinculacion curricular.

Todo lo que aparece en gris lo deberé desarrollar la docente a partir del contexto escolar

Proyecto: EL PARQUE

“‘Contando con Nuestros Amigos”

En caso de no ajustarse a ninguno de los proyectos proporcionados en los libros, recuerda que puedes adaptar alguno).

Obijetivo general:

Fomentar la resolucion de problemas a través del conteo y la comparacién a su vez, introducir conceptos de recoleccién de datos utilizando
pictogramas para desarrollar habilidades de igualacién y clasificacién. Promover la importancia de cuidar la amistad y cultivar relaciones
positivas entre los nifios con la finalidad de estimular el trabajo en equipo y la colaboracién entre los nifios y las nifias.
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Metodologia: Aprendizaje Servicio (AS)
El uso de esta metodologia te permite:

* |a utilidad de esta metodologia radica en integrar el servicio a la comunidad con el estudio académico, construir comunidad y
redes dentro de la sociedad, para que, de esta manera, el estudiantado desarrolle sentido de responsabilidad y compromiso
con la comunidad al participar en proyectos que sean de interés personal y comunitario. La practica en entornos reales les
permitird encontrar sentido de lo que se aprende y se realiza en la escuela.

Campos formativos: Contenidos:

Comunicacion oral de necesidades, emociones, gustos, ideas y saberes, a través de los

Lenguajes diversos lenguajes, desde una perspectiva comunitaria.

Saberes familiares y comunitarios que resuelven situaciones y necesidades en el hogary
la comunidad.

. . eor Los saberes numéricos como herramienta para resolver situaciones del entorno, en
Saberes y Pensamiento Cientifico | . ,

diversos contextos socioculturales.
Clasificacion y experimentacion con objetos y elementos del entorno que reflejan la
diversidad de la comunidad o region.

La cultura de paz como una forma de relacionarse con otras personas y promover la

Etica, Naturaleza y Sociedades inclusion y el respeto a la diversidad.

Las emociones en la interaccién con diversas personas y situaciones.
De lo Humano y lo Comunitario Interaccién con personas de diversos contextos, que contribuyan al establecimiento de
relaciones positivas y a una convivencia basada en la aceptacién de la diversidad.
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Propuesta de actividades:

Creatividad en marcha.

Poner en practica lo planificado, monitorear las actividades, espacios y tiempos. En la concrecién del proyecto, la interaccion
entre estudiantes, docentes y familia es de suma importancia para formalizar acuerdos y vinculos con la comunidad. Asimismo, las
alianzas que la escuela establece son con la intencién de contar con recursos que faciliten la realizacién del proyecto.

Actividades:

1. Exploracién de la importancia de la amistad:
e Discusién en grupo sobre qué significa ser un buen amigo y por qué es importante cuidar las relaciones con los demas.

® Lectura de cuentos o historias que destaquen la importancia de la amistad y la colaboracién.
2. Resolucion de problemas a través del conteo:
¢ Planteamiento de problemas donde los nifios deben utilizar el conteo para resolver situaciones cotidianas, como repartir galletas entre
amigos o contar cuantos juguetes hay para compartir.
¢ Juegos de contar objetos en el entorno escolar, como cuantas sillas hay en el aula o cuantos l4pices hay en el estuche.
3. Recoleccién de datos con pictogramas:
® Introduccién a los pictogramas como una forma de representar datos.
¢ Actividades donde los nifios recolectan datos sobre sus amigos, como el color favorito o el animal preferido, y crean pictogramas para

mostrar la informacién recopilada.

4. Comparar, igualar y clasificar:
¢ Juegos y actividades donde los nifilos comparan diferentes caracteristicas de sus amigos, como la altura, el color de cabello o la ropa
que llevan.

e Actividades de igualacién y clasificacién de objetos basadas en criterios especificos, como forma, color o tamafo.
5. Celebrando la amistad:
* Organizacién de actividades colaborativas donde los nifios trabajan juntos para crear tarjetas de amistad, murales o proyectos que

destaquen la importancia de cuidar las relaciones con los demas.

¢ Juegos y dinamicas que fomenten el trabajo en equipo y la cooperacién entre los estudiantes.
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Ejes articuladores:

- Pensamiento critico
- Apropiacion cultural a través de la lectura y la escritura
- Vida saludable

- Artes y experiencias estéticas

EVALUACION

- Tipo de evaluacién: Cualitativa

Observacién del comportamiento de los nifios durante las actividades grupales para evaluar su capacidad de
trabajo en equipo y colaboracion.

Evaluacién de la comprensién de conceptos mateméticos, como conteo, comparacién e igualacién,
mediante la participacién en actividades practicas y la resolucién de problemas.

Evaluacién de la sensibilidad hacia la importancia de cuidar la amistad a través de la participacién en
actividades relacionadas con la teméatica.

Instrumento de evaluacion: Guia de observacion

- ¢ Estdn comprometidos con la tarea o parecen distraidos?

- ¢ Los nifos entienden el propésito de la actividad?

- ¢ Pueden explicar lo que estan haciendo y por qué es importante?

- ¢ Estédn compartiendo, cooperando y ayudandose mutuamente?

- ¢ Pueden seguir las indicaciones dadas por el maestro o la maestra?
- ¢ Pueden realizar tareas simples sin ayuda constante?

- ¢Se muestran felices, seguros, frustrados, emocionados, etcétera?
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PROYECTO EDUCATIVO
. BIOQUE4

BLOQUE 4

FASE 1. Introduccidn, recuperacién de conocimientos previos e
identificacion.

Introducir al tema; recuperar y usar los conocimientos previos para intercambiar ideas; identificar la necesidad o problematica

general a indagar y el establecimiento de las preguntas especificas que orientaran la indagacién. Dichos problemas deben ser
sociales y estar vinculados con la comunidad.

(Describe la problematica o necesidad especifica de tus estudiantes, la escuela o la comunidad).

Proyecto: LA FIESTA

‘Fiesta Mafemagica”

En caso de no ajustarse a ninguno de los proyectos proporcionados en los libros, recuerda que puedes adaptar alguno).

Obijetivo general:

Fomentar la recoleccidn de datos a través de la participacion en juegos y actividades durante la fiesta.

Promover la reproduccion de figuras geométricas mediante la elaboracion de decoraciones y manualidades para la fiesta.
Desarrollar habilidades de medicién a través de la comparacién de objetos y la estimacion de tamarios.

Reforzar el conteo del 1 al 30 mediante juegos y actividades relacionadas con la temética de la fiesta.

Estimular la clasificacién y comparacion de objetos a través de actividades de organizacion y seleccion de materiales para la fiesta.
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Propuesta de actividades:

Actividades:

1. Recoleccién de datos divertidos:
e Juego de “Encuentra el tesoro” Los nifios recolectan datos al buscar y contar objetos escondidos por el lugar de la fiesta.

* Registro de datos en tablas simples: Utilizando stickers o dibujos, los nifios registran la cantidad de tesoros encontrados en una tabla
preparada para ello.

2. Reproduccién de figuras geométricas:
* Manualidades de decoracién: Los nifios crean guirnaldas, banderines y otros adornos utilizando figuras geométricas simples como
circulos, tridngulos y cuadrados.
e Juego de “Encuentra la Forma" Los nifios buscan formas geométricas escondidas por el lugar de la fiesta.
3. Medicién de objetos:
* Juego de “;Cuél es mas largo?” Los nifios comparan la longitud de diferentes objetos utilizando cintas métricas o bloques de
construccién como unidades de medida no convencionales.

* Estacion de estimacion: Los nifios estiman el tamafio de objetos como globos o serpentinas antes de medirlos con una regla.

4. Conteo del 1 al 30:
* Juego de “El baile de los nimeros” Los nifios cuentan en voz alta mientras bailan y se mueven al ritmo de la musica de la fiesta.

* Caza del tesoro numérico: Los nifios buscan tarjetas numeradas del 1 al 30 escondidas por el lugar de la fiesta.

5. Clasificaciéon y comparacion:
¢ Juego de “Clasifica los globos” Los nifios clasifican globos por colores, tamafos o disefios y los organizan en grupos.

* Juego de “;Qué es més grande?”: Los nifios comparan objetos de diferentes tamarios y discuten cual es mas grande y cual es mas
pequeno.
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Metodologl'a: Aprendizaje basado en la Ciencia, Tecnologia,
Ingenieria, Artes y Matematicas (STEAM, por sus siglas en inglés)

El uso de esta metodologia:

* Aplica en los distintos campos formativos, pero de preferencia en los relacionados con las areas que aborda, con el propésito
de ofrecer explicaciones desde las ciencias y los saberes de las comunidades. De esta manera nifias y nifios conocen y

comprenden las ideas cientificas.

Campos formativos:

Saberes y Pensamiento Cientifico

Etica, Naturaleza y Sociedades

De lo Humano a lo Comunitario
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Contenidos:

Saberes familiares y comunitarios que resuelven situaciones y necesidades en el hogary
la comunidad.

Los saberes numéricos como herramienta para resolver situaciones del entorno, en
diversos contextos socioculturales.

Clasificacion y experimentacién con objetos y elementos del entorno que reflejan la
diversidad de la comunidad o region.

La cultura de paz como una forma de relacionarse con otras personas y promover la
inclusion y el respeto a la diversidad.

Las emociones en la interaccién con diversas personas y situaciones.

Interaccién con personas de diversos contextos, que contribuyan al establecimiento de
relaciones positivas y a una convivencia basada en la aceptacion de la diversidad.

Avante®



FASE 2. Diseio y desarrollo.

Acordar qué se hara en cada pregunta que detona la indagacién, quiénes, cuéndo, dénde, para qué y por qué lo haran. La
indagacion se realiza en el aula, se responden las preguntas surgidas en la indagacién y se elabora una explicacién inicial a partir
de la informacién recabada.

No olvide definir un producto para cada actividad de acuerdo con el contexto aulico.

No olvide definir un producto para cada actividad de acuerdo con el contexto aulico.

FASE 3. Organizacion y estructuracion de respuestas.

Establecer conclusiones a partir del andlisis, organizacion e interpretacion de la informacién; la sintesis de ideas y la clarificacion
de conceptos.

FASE 4. Presentacion de resultados y aplicacion.

Presentar los resultados obtenidos en la indagacién y construir propuestas de accién que atiendan a la problematica o necesidad.

FASE 5. Metacognicion.

Reflexionar sobre todo el proceso (la planeacion, las actuaciones de quienes participaron, los procedimientos, los instrumentos
empleados, dificultades y fracasos enfrentados).
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Ejes articuladores:

- Pensamiento critico.
- Apropiacion cultural a través de la lectura y la escritura.
- Vida saludable

- Artes y experiencias estéticas

EVALUACION

- Tipo de evaluacién: Cualitativa

Se evaluara el logro de los objetivos mediante la observacién del desempeiio de los nifios durante las
actividades, su participacion activa y su capacidad para aplicar los conceptos mateméticos en un contexto
lddico y significativo.

Con este proyecto, los nifios podran disfrutar de una fiesta llena de diversién mientras desarrollan
habilidades matematicas fundamentales de manera natural y estimulante.

Instrumento de evaluaciéon: Guia de observacion

- ¢ Estdn comprometidos con la tarea o parecen distraidos?

- ¢ Los nifos entienden el propésito de la actividad?

- ¢ Pueden explicar lo que estan haciendo y por qué es importante?

- ¢ Estdn compartiendo, cooperando y ayuddndose mutuamente?

- ¢ Pueden seguir las indicaciones dadas por el maestro o la maestra?
- ¢ Pueden realizar tareas simples sin ayuda constante?

- ¢Se muestran felices, seguros, frustrados, emocionados, etcétera?
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