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Chispas

Elaboracién de un proyecto educativo

Aprendizaje basado en proyectos comunitarios. ABPC

PROYECTOS EDUCATIVOS POR BLOQUE
(Sugerencias para el/la educadora)

El proposito de los PROYECTOS EDUCATIVOS, como menciona la NEM, es que el/la docente logre una ensefianza situada
donde exista la posibilidad de emplear no solo la reflexion, sino también retoma las necesidades y condiciones de cada
escenario escolar en particular, esto lograndose, desde el uso de metodologias denominadas Aprendizaje basado en
Proyectos puesto que permiten recuperar la dimensién social y colectiva del escenario educativo.

PROYECTO DE AULA

Su proyeccién suele ser a mediano plazo y responde a las necesidades de la escuela, del colectivo que la integra, es decir,
a las necesidades sociales, culturales y axiolégicas de los integrantes del centro educativo en general, en vinculacién con
los elementos del plan y los programas de estudio: Fase correspondiente, Ejes articuladores, Campo(s) formativo(s) y
Contenidos. (SEP. 2023, p. 68)

ABP Aprendizaje Basado en Problemas

Esta metodologia permite crear aprendizajes gracias a la realizacion de una produccién concreta. A través de una
serie de etapas, los alumnos colaboran, guiados por el o la docente, para responder a una probleméatica, resolver
una situacion o responder a una pregunta, apoyandose en un tema que suscita su interés. Es muy importante que los
estudiantes se enfrenten a una problematica real que deberan resolver siguiendo un proceso de investigacion-accion,
movilizando conocimientos, habilidades y actitudes de una forma interdisciplinar y colaborativa.
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PROYECTO ESCOLAR

Su proyeccion es a mediano plazo y responde a las necesidades de la escuela, del colectivo que la integra, es decir, a las necesidades
sociales, culturales y axioldgicas de los integrantes del centro educativo en general, en vinculacidn con los elementos del plan y los
programas de estudio: Fase correspondiente, Ejes articuladores, Campo(s) formativo(s) y Contenidos. (SEP. 2023, p. 68)

STEAM

El trabajo por proyectos con enfoque STEAM es una de las metodologias sugeridas para abordar el Campo Formativo de
Saberes y Pensamiento Cientifico. También denominado Aprendizaje Basado en la Indagacién, este método de ensefianza

fomenta la interdisciplina para ofrecer explicaciones desde las ciencias y los saberes comunitarios.

PROYECTO DE COMUNIDAD

Su proyeccién es a largo plazo, responde a las necesidades de la comunidad, es decir, a las necesidades ambientales, sociales,
culturales, politicas y econdmicas en vinculacién con los elementos del plan y los programas de estudio: Fase correspondiente, Ejes
articuladores, Campo(s) formativo(s), y Contenidos.(SEP. 2023, p. 70)

Aprendizaje Basado en Proyectos Comunitarios

Con la intencién de identificar y fortalecer la “interaccion” entre escuela y comunidad, habria que tomar en cuenta el uso
consciente de los medios naturales de los contextos; ademas, los saberes en torno a las actividades productivas, econdmicas,
alimentarias, rituales, medicinales, recreativas y sentimentales del contexto territorial, asi como su reconocimiento en cuanto a
los cambios que ha tenido la comunidad. (SEP. 2023, p. 70)

Referencias bibliograficas

Un libro sin recetas, para la maestra y el maestro. Fase 3. Libro de Educacién Primaria Grado 1°y 2°. (s. f.).. Comisién Nacional de
Libros de Texto Gratuitos CONALITEG:.

https://libros.conaliteg.gob.mx/2023/P1LPM.htm?#page/66
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Elaboracion de un proyecto educativo

Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)

Momento 1. Presentemos

Proponer la reflexion inicial desde lo individual y colectivo en relacién con el contenido que plantea el didalogo y los ejes
articuladores del proyecto. De acuerdo con las caracteristicas de los nifios y nifias, a partir de una imagen, lectura o alguna
otra técnica se muestra el escenario que servira para razonar sobre la problematica o necesidad que se quiere atender. Es
importante que esta actividad se acompafie de preguntas detonadoras para acercarse al contexto del estudiantado.

Momento 2. Recolectemos

Recuperar los saberes sociales y escolares previos para determinar las definiciones planteadas en la etapa anterior,
reconocer las necesidades grupales de aprendizaje y los factores que intervienen en el problema o la necesidad.

Momento 3. Formulemos el problema

Establecer claramente el problema o la necesidad que se trabajara y atender las inquietudes de los nifios y nifias

Momento 4. Organicemos la experiencia

Plantear la ruta de trabajo, considerando: objetivos de aprendizaje, acuerdos, fuentes de informacién, recursos, tiempos,
responsables, actores que contribuyen a la solucién del problema o necesidad.

Todo lo que aparece en gris lo deberé desarrollar la docente a partir del contexto escolar
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Proyecto: “Aprendiendo a leer y escribir”

(En caso de no ajustarse a ninguno de los proyectos proporcionados en los libros, recuerda que puedes adaptar alguno).

Objetivo general:

Identificar y trazar las vocales y silabas simples e inversas. Comprender el uso de las vocales y silabas en la formacién de

palabras.

Desarrollar habilidades de lectura y comprension a través de enunciados, poemas, adivinanzas y trabalenguas. Asi como
reconocer el sujeto en oraciones simples.

Conocer el significado de conmemoraciones y festividades como el Dia de Muerto y el Dia de la Bandera.

Metodologia: Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)

El uso de esta metodologia te permite:

¢ Esta metodologia orienta la solucién de problemas reales, por lo que la experiencia de aprendizaje trasciende el aula'y
contribuye a desarrollar el pensamiento critico, la solidaridad con la comunidad y ser responsables con la naturaleza.

Campos

formativos:

Lenguajes

Contenidos:

Comunicacion oral de necesidades, emociones, gustos, ideas y saberes, a través de los diversos lenguajes, desde una
perspectiva comunitaria.

Narracién de historias mediante diversos lenguajes, en un ambiente donde nifias y nifios participen y se apropien de la
cultura, a través de diferentes textos.

Recursos y juegos del lenguaje que fortalecen la diversidad de formas de expresion oral, y que rescatan la o las lenguas
de la comunidad y de otros lugares.

Expresién de emociones y experiencias, en igualdad de oportunidades, apoyandose de recursos graficos personales y
de los lenguajes artisticos.

Representacion grafica de ideas y descubrimientos, al explorar los diversos textos que hay en su comunidad y otros
lugares.
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Campos formativos: Contenidos:

Producciones gréficas dirigidas a diversos destinatarios, para establecer vinculos sociales y
acercarse a la cultura escrita.

Reconocimiento de ideas o emociones en la interaccidén con manifestaciones culturales y
artisticas y con la naturaleza, a través de diversos lenguajes.

Produccién de expresiones creativas con los distintos elementos de los lenguajes artisticos.

Construccién de la identidad y pertenencia a una comunidad y pais a partir del conocimiento de
Etica, naturaleza y sociedad su historia, sus celebraciones, conmemoraciones tradicionales y obras del patrimonio artistico y
cultural.

Construccion de la identidad personal a partir de su pertenencia a un territorio, su origen étnico,

De lo Humano a lo Comunitario cultural y linglistico, y la interaccién con personas cercanas.

Momento 5. Vivamos la experiencia

Guiar al estudiantado a la indagacién (documental o vivencial) para la comprensién del problema o necesidad; a la
intervencion para transformarlo a partir de las aportaciones grupales de conocimientos y saberes comunitarios, habilidades,
actitudes y analisis de problemas.

Repasando las vocales y las silabas simples e inversas: Juegos interactivos y actividades de trazo para cada vocal y/o
silaba, utilizando materiales manipulativos como plastilina y hojas de trabajo.

Viaje en el tiempo: Lectura de cuentos cortos sobre la tradicion del Dia de Muertos, seguidos de discusiones grupales
y representaciones de altares.

La Bandera Nacional: Narrar el origen de la Bandera Mexicana actual, explicando el significado de los colores y del
escudo. Elaboracién de una Bandera en grupo para colocarla en el muro escolar.

Creando palabras: Construccion de palabras simples utilizando las vocales y las silabas seleccionadas, seguido de su
escritura y lectura en contexto.

Exposicion final: Presentacion de trabajos creativos como murales, canciones o poesias que integren los aprendizajes
historicos y lingliisticos del proyecto.
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Actividades:

Repasando las vocales y las silabas simples e inversas:

1. Presentacion interactiva: 2. Ejercicios de 3. Juegos de asociacién:
identificacion y trazo:
e Utilizar tarjetas visuales y e Crear juegos de

elementos sonoros (grabaciones * Proporcionar hojas de trabajo asociacién en formato de
o la misma enunciacién fonética) con ejercicios sencillos de rompecabezas o tarjetas,
para presentar las vocales y identificacién y trazo de las donde los nifos deben
silabas simples e inversas, con vocales y silabas trabajadas, asociar letras y silabas
actividades que involucren la utilizando colores llamativos y para formar palabras
participacion de los nifios, como formas simples para facilitar la relacionadas con su entorno
sefialar la vocal o silaba correcta comprensién. y experiencias cotidianas.

al escucharla.

Lectura y comprension:

1. Lectura de enunciados: 2. Uso de poemas, 3. Actividades de
adivinanzas y comprension oral y escrita:

e Utilizar cuentos cortos o frases trabalenguas:
simples que contengan las * Realizar actividades de escucha
letras y silabas trabajadas, con * Presentar poemas, adivinanzas activa, donde los nifios deben
ilustraciones que ayuden a la y trabalenguas con tematicas seguir instrucciones verbales
comprensién visual. divertidas y cercanas a la y realizar acciones simples

e Realizar preguntas de experiencia de los nifios, basadas en lo que escuchan.
comprension basica después para estimular su interés y * Fomentar la expresién escrita a
de la lectura, como identificar comprensi6n del lenguaje. través de dibujos o frases cortas
palabras clave o contar qué relacionadas con lo leido o
sucedié en la historia. escuchado.
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Actividades:

El sujeto en la oracidn:

1. Identificacion del sujeto: 2. Creacion de oraciones:
¢ Utilizar ejemplos concretos y situaciones cotidianas * Guiar a los nifios para que creen oraciones
para que los nifios identifiquen el sujeto en oraciones simples utilizando las vocales y silabas aprendidas,
simples, como “El perro ladra” o “La nifia corre”. alentédndolos a contar historias breves o describir

imagenes utilizando las nuevas palabras.

Explorando las costumbres y tradiciones de México:

1. Charlas educativas: 2. Lectura de cuentos 3. Dramatizacién o juegos
adaptados: de roles:
* Adaptar charlas o cuentos sobre * Organizar la ofrenda de

la tradicién de dia de Muertos * Seleccionar cuentos cortos o muertos, usando material de
de manera interactiva, con adaptados sobre la historia de la reciclaje apoyados de objetos
material visual y actividades bandera de México. que traeran los nifos de
participativas como juegos casa, logrando asi situaciones
de roles o representaciones significativas, que les permitira
sencillas. comprender mejor tradiciones y

costumbres de México.

Momento 6. Resultado y analisis.

Realizar un corte para conocer los avances o el término del proyecto de acuerdo con los hallazgos, el proceso de
construccion de acuerdos, los aprendizajes adquiridos, la participacion individual y colectiva. Asimismo, definir a través de
qué medios se divulgaran los resultados.
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Ejes articuladores:

* Interculturalidad critica
e Apropiaciéon de las culturas a través de la lectura y la escritura
* Inclusion

* Artes y experiencias artisticas

EVALUACION

Tipo de evaluacién: Cualitativa

Se evaluara el proyecto a través de la observacion de la participacion de los nifios en las actividades, su comprensiéon de los
conceptos presentados y su capacidad para aplicar lo aprendido en su vida diaria.

Se realizaran evaluaciones formativas y sumativas para medir el progreso de los nifios en la identificacién, conceptualizacién
y trazo de vocales y silabas, asi como en su comprensién lectora y conocimiento histérico. Ademds, se tomara en cuenta la
participacion en las actividades grupales y el desarrollo de habilidades sociales.

Instrumento de evaluacién: Guia de observacion
* ;Se muestran participativos y activos?

* ;Los nifios lograron el propésito de la actividad?

* ;Pueden describir lo que realizaron y qué experiencia obtuvieron de ello?

* ;Estan trabajando en equipo?

* ;Siguen y comprenden las indicaciones dadas por la maestra?

* ;Realizan las actividades de manera auténoma?

¢ ;Cuéles fueron las emociones que generaron las actividades?
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Elaboraciéon de un proyecto educativo

Aprendizaje Servicio (A+S)

Justificacion pedagodgica: La utilidad de esta metodologia radica en integrar el servicio a la comunidad con el estudio académico,
construir comunidad y redes dentro de la sociedad, para que, de esta manera, el estudiantado desarrolle sentido de responsabilidad y
compromiso con la comunidad al participar en proyectos que sean de interés personal y comunitario. La practica en entornos reales les
permitird encontrar sentido de lo que se aprende y se realiza en la escuela.

Estas metodologias potencian la participacion, colaboracion y toma de decisiones de las y los estudiantes, ademéas de que hacen
que se involucren en el reconocimiento y resolucién de problemas o necesidades reales del aula, la escuela y la comunidad. Las
y los docentes seleccionaran la metodologia mas pertinente para el tipo de proyecto de acuerdo con su experiencia, saberes y
conocimientos, asi como de las necesidades, los contextos y los contenidos.

1.- Problematica o tema de interés de los alumnos:

Establecer claramente el problema o la necesidad que se trabajara y atender las inquietudes de los nifios y nifias.

Proyecto: "Pequefios ciudadanos saludables: conociendo y celebrando nuestra identidad”

(En caso de no ajustarse a ninguno de los proyectos proporcionados en los libros, recuerda que puedes adaptar alguno).

Objetivo general:

Fomentar en los nifios de preescolar el conocimiento y la apreciacién de su identidad personal y cultural, la importancia
de una alimentacién saludable y el respeto por los simbolos nacionales, mediante actividades participativas y de servicio
comunitario que promuevan el sentido de pertenencia, identidad nacional y habitos de vida saludables.

10 Chispas 3 - Proyecto educativo Avan te ¥



11

Metodologia: Aprendizaje Servicio

El uso de esta metodologia te permite:

Integrar el servicio a la comunidad con el estudio académico y a su vez crea comunidad y red social para que los alumnos
desarrollen sentido de responsabilidad y compromiso con la comunidad.

Campos formativos:

Lenguajes

Contenidos:

Las diferentes formas de los lenguajes para la expresion de necesidades, intereses,
emociones, afectos y sentimientos.

La identidad familiar y comunitaria que aporta la riqueza cultural de las lenguas
maternas (espafol, indigenas o extranjeras) en contextos de diversidad para fortalecer
Su Uso en ninas y ninos.

El encuentro creador de nifias y ninos consigo mismas, consigo mismos, y con el mundo,
por medio del disfrute de las experiencias artisticas.

Saberes y pensamiento cientifico

El juego como base de la experiencia de investigacién para que nifias y nifos
construyan sentido del mundo, de si mismas y de si mismos.

El aprendizaje de nifias y nifios a través de la observacién y el involucramiento en la
comunidad y el ambiente que les rodea.

Etica, naturaleza y sociedad

La corresponsabilidad de las personas adultas frente al cuidado y proteccién de nifas 'y
nifos y su papel como garantes de derechos.

De lo Humano a lo Comunitario

El sostenimiento afectivo como base de las experiencias de cuidado que proveen'y
generan vinculos amorosos para el bienestar y desarrollo de las infancias.

El acompafamiento a nifias y nifios en el suefio, desde el respeto, atencién y escucha
de sus necesidades.

El desarrollo cerebral como base importante para la adquisiciéon de habilidades.
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Secuencia de actividades

Orientaciones y ejemplos

1. Seleccién/identificacién/negociacion del tema.
(Un ejemplo puede ser que se identificé la necesidad de
reforestar una zona de la comunidad).

Punto de partida

Aqui, como en todos los demas recuadros de orientaciones y
ejemplos, deberan escribir en este espacio en blanco, lo que se
adecue a las necesidades del aula y contexto escolar.

Orientaciones y ejemplos Lo que sé y lo que quiero saber

2. Planteamiento y recuperacién de lo que se

sabe y lo que se desea saber (preguntas iniciales);
también se identifican los recursos con los que se cuentay la
posible vinculacién con las familias y la comunidad (instituciones
publicas).

3. Formacion de equipos.

Orientaciones y ejemplos Organicemos las actividades

4. Definicion de los productos parciales y del
producto final (poner atencién que los productos a
desarrollar articulen el seguimiento de los contenidos curriculares
y de la intencionalidad del servicio).

5. Planificacion o elaboracion del plan de
trabajo (los equipos elaboran un plan de trabajo donde
plasman actividades a realizar, productos a elaborar, tiempos y
responsables).

Chispas 3 - Proyecto educativo
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Secuencia de actividades

Orientaciones y ejemplos

6. Investigacion (se investigan temas que ayudaran a atender
la problemaética y brindar el servicio, por ejemplo, si se identificd
la necesidad de reforestar una zona de la comunidad se puede
investigar qué tipos de arboles son propios de la regién, qué
cuidados necesitan, etcétera).

7. Andlisis de lo o investigado

8. Realizacion de actividades, elaboracién de los
productos parciales y el producto final (no perder

de vista que las actividades a ejecutar y los productos a elaborar
deben considerar tanto los contenidos curriculares que se desean
abordar como el servicio a efectuar).

Orientaciones y ejemplos Compartimos y evaluamos lo aprendido

9. Presentacién y difusion de los productos
parciales y el producto final (esto implica compartir
lo aprendido y llevar a cabo el servicio a realizar, por ejemplo,
reforestacidn de una zona de la comunidad).

10. Respuesta colectiva a las preguntas iniciales,
reflexion sobre lo aprendido, asi como del
cumplimiento de los objetivos en funcién del
servicio a la comunidad.

Sugerimos pueda hacer uso de la evaluacién que viene en la parte

11. Evaluacién y autoevaluacién :
final a este documento.
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A. Asi soy yo:

Actividad: Crear un “Libro

de Mi Vida” donde los ninos
dibujen y escriban (con ayuda)
sobre ellos mismos, sus
familias y sus cosas favoritas.
Compartir con la clase.

D. Sistema respiratorio,

dseo, circulatorio y
digestivo:

Actividad: Formar 4 equipos

y pedir a cada uno indague

y prepare una platica donde
expliquen, apoyandose en
imagenes y objetos, el sistema
que les tocé investigar. Al final,
concluir de manera grupal. la
importancia de cuidar estos
sistemas.

Chispas 3 - Proyecto educativo

B. Conociendo mi pais:

Actividad: Realizar un
mapa gigante del pais en
clase, donde cada nifo
pueda anadir dibujos de
elementos caracteristicos
de diferentes regiones
(comida, animales,
vestimenta). Presentar
bailes y canciones tipicas
de distintas regiones.

E. Mi identidad y mis
tradiciones:

Actividad: Organizar un
“Dia de las Tradiciones”
donde los nifios vistan
trajes tipicos y compartan
historias o comidas
tradicionales de sus
familias. Crear un libro de
recetas familiares con la
ayuda de los padres.

Creatividad en marcha

C. Dia de la Raza:

Actividad: Taller de
manualidades para hacer las
tres carabelas con las que
llegé Cristébal Colén al Nuevo
Continente. Realizar una
ceremonia en el aula donde

se mencione el respeto a la
diversidad étnica, cultural y
social de los seres humanos.

F. Campaiia de conciencia

sobre alimentacidon
saludable:

Actividad: Crear carteles y
folletos sobre la importancia
de comer saludablemente.
Distribuir estos materiales en
la escuela y en el vecindario.
Organizar una feria de

salud con actividades y
juegos relacionados con la
alimentacion saludable.

Avante®



Ejes articuladores:

¢ Interculturalidad critica
e Apropiacion de las culturas a través de la lectura y la escritura

¢ Inclusién

¢ Artes y experiencias artisticas

EVALUACION

Tipo de evaluacién: Cualitativa

Se evaluara el proyecto a través de la observacién de la participacion de los nifios en las actividades, su comprensién de los
conceptos presentados y su capacidad para aplicar lo aprendido en su vida diaria.

Instrumento de evaluacion:

1. Participaciéon y compromiso: Observacién de la participacion de los estudiantes en las actividades propuestas, su nivel de
compromiso y entusiasmo.

2. Conocimiento y comprensién: Evaluacién de los conocimientos adquiridos sobre los temas de familia, escuela,
transporte y servicios publicos a través de actividades como presentaciones, proyectos creativos y discusiones en grupo.

3. Contribucién a la comunidad: Anélisis de cémo los estudiantes aplican lo aprendido para contribuir de manera positiva
a su entorno, como la realizacién de acciones de servicio comunitario, proyectos de mejora escolar, campanas de
concienciacién o interacciones con servidores publicos.

4. Desarrollo de habilidades sociales: Observacion del desarrollo de habilidades sociales como el trabajo en equipo,

la empatia, la comunicacion efectiva y el respeto por la diversidad en las interacciones de los estudiantes durante el
proyecto.
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Elaboracién de un proyecto educativo

Aprendizaje basado en la Ciencia, Tecnologia,Ingenieria,

Artes y Matematicas (STEAM, por sus siglas en inglés)

Chispas 3

FASE 1. Introduccioén, recuperaciéon de conocimientos previos e
identificacion.

Introducir al tema; recuperar y usar los conocimientos previos para intercambiar ideas. Identificar la necesidad o
problemética general a indagar y el establecimiento de las preguntas especificas que orientaran la investigacién. Dichos
problemas deben ser sociales y estar vinculados con la comunidad.

(Describe la probleméatica o necesidad especifica de tus estudiantes, la escuela o la comunidad).

Proyecto: EL. MERCADO

Titulo del Proyecto: “El mercado de mi comunidad: Indagando explicaciones cientificas y fomentando la generosidad
en mi comunidad.

(En caso de no ajustarse a ninguno de los proyectos proporcionados en los libros, recuerda que puedes adaptar alguno).

Objetivo general:

Promover la importancia de la bondad y la generosidad en la vida cotidiana.

Integrar conceptos STEAM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matematicas) a través de actividades practicas
relacionadas con un mercado.

Fomentar el aprendizaje colaborativo y el pensamiento critico al abordar problemas y desafios en el contexto del mercado.
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1. Introduccién a la bondad 2. Disefno y construccion de 3. Exploracién de conceptos
y STEAM: estands del mercado: matematicos en el
mercado:
* Iniciar el proyecto con una * Dividir a los estudiantes en

discusién sobre qué significa ser equipos y asignarles la tarea * Utilizar el contexto del mercado

bondadoso y cémo podemos de disefar y construir estands para ensenar conceptos

demostrar generosidad en para un mercado ficticio. como enteros y medios al
nuestras acciones diarias. e Fomentar la creatividad y la vender productos. en unidades
* Introducir el concepto de colaboracién en la elaboracién completas y fraccionadas.
STEAM y destacar cémo estas de disefios utilizando * Introducir conceptos de valor
disciplinas se entrelazan en el materiales reciclados y otros posicional al trabajar con precios
proyecto. recursos disponibles. de productos que involucren
numeros de dos o mas digitos.
4. Experimentacién 5. Actividades de arte y 6. Promocién de la bondad
cientifica en el mercado: disefo en el mercado: en el mercado:

* Realizar experimentos * Promover la expresion * Incorporar actividades
cientificos relacionados con artistica al decorar los estands especificas para promover la
productos que se venden del mercado con carteles y bondad y la generosidad en el
en un mercado, como pancartas creativas. mercado, como un puesto de
demostraciones de densidad e Animar a los estudiantes a intercambio de libros usados o
al comparar diferentes disefar etiquetas para los una donacién de alimentos para
liquidos, o experimentos productos que reflejen su una organizacién benéfica local.
de peso y masa utilizando creatividad y estilo personal. * Facilitar discusiones sobre cémo
balanzas. pequefios actos de bondad

pueden marcar una gran
diferencia en la comunidad.
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Metodologl'a: Aprendizaje basado en la Ciencia, Tecnologia,
Ingenieria, Artes y Matematicas (STEAM, por sus siglas en inglés)

El uso de esta metodologia:

* Aplica en los distintos campos formativos, pero de preferencia en los relacionados con las areas que aborda, con el
proposito de ofrecer explicaciones desde las ciencias y los saberes de las comunidades. De esta manera nifias y nifios
conocen y comprenden las ideas cientificas.

Campos formativos: Contenidos:

Saberes familiares y comunitarios que resuelven situaciones y necesidades en el hogary
la comunidad.

. . o Los saberes numéricos como herramienta para resolver situaciones del entorno, en

Saberes y Pensamiento Cientifico | :
diversos contextos socioculturales.

Clasificacion y experimentacién con objetos y elementos del entorno que reflejan la

diversidad de la comunidad o regién.

La cultura de paz como una forma de relacionarse con otras personas y promover la

Etica, Naturaleza y Sociedades inclusion y el respeto a la diversidad.

Las emociones en la interaccién con diversas personas y situaciones.

De lo Humano y lo Comunitario Interaccién con personas de diversos contextos, que contribuyan al establecimiento de

relaciones positivas y a una convivencia basada en la aceptacion de la diversidad.
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FASE 2. Diseio y desarrollo.

Acordar qué se hard en cada pregunta que detona la indagacion; quiénes, cudndo, dénde, para qué y por qué lo haran. La
indagacién se realiza en el aula, se responden las preguntas surgidas en la indagacion y se elabora una explicacién inicial a
partir de la informacién recabada.

No olvides definir un producto para cada actividad de acuerdo con el contexto aulico.

FASE 3. Organizacidn y estructuracion de respuestas.

Establecer conclusiones a partir del anélisis, organizacion e interpretacién de la informacién; la sintesis de ideas y la
clarificacién de conceptos.

FASE 4. Presentacién de resultados y aplicacion.

Presentar los resultados obtenidos en la indagacién y construir propuestas de accién que atiendan a la problematica o
necesidad.

FASE 5. Metacognicion.

Reflexionar sobre todo el proceso (la planeacion, las actuaciones de quienes participaron, los procedimientos, los
instrumentos empleados, dificultades y fracasos enfrentados).
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Ejes articuladores:

* Pensamiento critico
e Apropiacion de las culturas a través de la lectura y la escritura
* Vida saludable

* Artes y experiencias artisticas

EVALUACION

Tipo de evaluacién: Cualitativa

Observacion durante las actividades para evaluar la participacion y la colaboraciéon en equipo.

Evaluacién de la comprension de los conceptos matematicos y cientificos a través de la participacion en actividades
practicas.

Reflexién y discusién sobre la importancia de la bondad y la generosidad en el contexto del mercado y la comunidad.

Instrumento de evaluacion: Guia de observacion
* ;Estdn comprometidos con la tarea o parecen distraidos?

* ;Los nifios entienden el propésito de la actividad?

* ;Pueden explicar lo que estdn haciendo y por qué es importante?

e ;Estan compartiendo, cooperando y ayudandose mutuamente?

* ;Pueden seguir las indicaciones dadas por el maestro o la maestra?

* ;Pueden realizar tareas simples sin ayuda constante?

* ;Se muestran felices, seguros, frustrados, emocionados, etcétera?
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Elaboraciéon de un proyecto educativo

Aprendizaje basado en proyectos comunitarios. ABPC

Chispas 3

FASE 1. PLANEACION
Momento 1 Identificacidn.

Situacion problema:

Esta fase la debe desarrollar la o el docente a partir del contexto escolar donde labora.

(Describe la problemaética o necesidad especifica de tus estudiantes, la escuela o la comunidad).

Proyecto: “Explorando y contando en el mundo animal’

(En caso de no ajustarse a ninguno de los proyectos proporcionados en los libros, recuerda que puedes adaptar alguno).

Objetivo general:

Sensibilizar a los nifos sobre la importancia de cuidar el medio ambiente y el respeto a la naturaleza. Introducir conceptos
basicos espaciales y cuantitativos, a través de actividades relacionadas con animales domésticos, del mar, de la granja y
de la selva. Desarrollar habilidades de estimacién, comparaciéon y resoluciéon de problemas mediante desafios matematicos

apropiados para el tercer grado de preescolar.
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Metodologl'a: Aprendizaje basado en proyectos comunitarios. ABPC

El uso de esta metodologia:

* Explorar el entorno inmediato de nifias y nifios para identificar problemas o necesidades, con el fin de construir
colaborativamente alternativas de solucién a partir de sus intereses, emociones y sensaciones.

* Favorecer la resolucién de problemas sociales, culturales y pedagdgicos que se presentan en los diferentes escenarios.

* Representar e interpretar situaciones de la realidad con los objetos y materiales que tiene a su alcance.

* Construir redes con los actores de la comunidad, con el propédsito de que se involucren gradualmente en las etapas de

los proyectos.

Campos formativos:

Saberes y Pensamiento Cientifico

Contenidos:

Los seres vivos: elementos, procesos y fendmenos naturales que ofrecen oportunidades
para entender y explicar hechos cotidianos, desde distintas perspectivas.

Los saberes numéricos como herramienta para resolver situaciones del entorno, en
diversos contextos socioculturales.

Las magnitudes de longitud, peso, capacidad y tiempo en situaciones cotidianas del
hogar y del entorno sociocultural.

Ordena actividades cotidianas y juegos que lleva a cabo en su casa y escuela, para
identificar el paso del tiempo (desde que se levanta hasta que llega a la escuela o

secuencias en los juegos).

Caracteristicas de objetos y comportamiento de los materiales del entorno sociocultural.

Etica, Naturaleza y Sociedades

Interaccién, cuidado, conservacion regeneraciéon naturaleza, favorece construccion de
una conciencia socioambiental.

De lo Humano y lo Comunitario

Las emociones en la interaccién con diversas personas y situaciones.
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Propuesta de actividades:
Momento 2 Recuperacion:

Vincular con conocimientos previos para propiciar el intercambio de ideas.

Momento 3 Planificacién:

Los pasos que se seguiran en el proyecto (producciones, tiempos, actividades).

FASE 2. ACCION
Momento 4 Acercamiento:

Disefar planteamientos para acercarse o explorar las facetas del problema o la necesidad de acuerdo con la finalidad del

proyecto.

Momento 5 Comprension y produccion:

Realizar producciones, experimentaciones y revisiones necesarias.

No olvides definir un producto para cada actividad de acuerdo con el contexto aulico.
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1. Charla sobre el respeto y
cuidado de los animales:

Iniciar el proyecto con una
conversacion sobre por qué

es importante cuidar al medio
ambiente y a los animales que

lo habitan, preguntando cémo
pueden hacerlo.

Utilizar imagenes y videos para
ilustrar la importancia del amor y la
responsabilidad hacia los animales.

Aventuras geomeétricas
con mascotas:

* Introducir formas geométricas
basicas utilizando figuras de
viviendas y accesorios de
animales.

e |dentificar y nombrar figuras
geométricas mientras se
exploran los objetos que se
encuentran en una granja,
veterinaria o acuario.

Chispas 3 - Proyecto educativo

2. Visita a una clinica
veterinaria:

e Planificar una excursién a una
veterinaria, granja o acuario
cercano, donde los nifios
puedan observar cémo se
cuidan y tratan a los animales.

¢ Permitir que los nifios hagan
preguntas y participen en
actividades interactivas si es
posible.

5. Desafios matematicos para
tercer grado de Preescolar:

e Plantear desafios matematicos
simples relacionados con los
animales, como contar el nUmero
de patas de diferentes animales,
estimar cuantos huesos hay en una
imagen, cuantos huevos puso una
gallina, etcétera.

* Fomentar el pensamiento critico
y la resolucién de problemas a
través de actividades ludicas y
desafiantes.

3. Exploracién de conceptos
espaciales y cuantitativos:

* Realizar actividades que
involucren estimaciones sobre
espacio, distancia y volumen
utilizando juguetes y utensilios.

e Comparar tamanos, pesos y
alturas de diferentes animales
y objetos relacionados (pecera,
corral, granero, cerca, por
ejemplo)

6. Creacion de un “Hospital
de Mascotas” en el aula:

® Transformar un rincén del aula
en un “hospital de mascotas”,
donde los nifios puedan jugar
a ser veterinarios, cuidando a
peluches y juguetes de animales.

* Proporcionar disfraces,
instrumentos médicos de
juguete y accesorios para
enriquecer la experiencia de
juego.

Avante®



Momento 6 Reconocimiento:

Identificar avances y dificultades del proceso a partir de planteamientos. Realizar, en lo posible, ajustes. ;Se logro el
objetivo con las actividades?

Momento 7 Concrecion:

Desarrollar la primera versién del producto que se pensé en los primeros momentos.

FASE 3. Intervencion

Momento 8 Integracion:

Exponer y explicar los productos.

Momento 2 Difusion

Presentar el producto final para conocer cémo se atendié o resolvié la problematica o necesidad del proyecto.

Momento 10 Consideraciones:

Dar seguimiento y retroalimentacion sobre la manera en que el producto impacté cualquiera de los tres escenarios.

Momento 11 Avances:

Analizar la retroalimentacion recibida y utilizarla para mejorar los siguientes proyectos.
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Ejes articuladores:

¢ Pensamiento critico
¢ Interculturalidad critica

* Artes y experiencias artisticas

EVALUACION

Tipo de evaluacién: Cualitativa

* Observacién durante las actividades para evaluar la comprensién de los conceptos espaciales, cuantitativos y geométricos.
* Evaluacién de la participacion y el compromiso de los nifios en las actividades.

* Retroalimentacién informal de los nifios sobre su experiencia y aprendizajes durante el proyecto.

Instrumento de evaluacion: Guia de observacion
* ;Estdn comprometidos con la tarea o parecen distraidos?

* ;Los nifios entienden el propésito de la actividad?

* ;Pueden explicar lo que estdn haciendo y por qué es importante?

e ;Estan compartiendo, cooperando y ayudandose mutuamente?

* ;Pueden seguir las indicaciones dadas por el maestro o la maestra?

* ;Pueden realizar tareas simples sin ayuda constante?

* ;Se muestran felices, seguros, frustrados, emocionados, etcétera?
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RUBRICAS DE EVALUACION DE HABILIDADES

BLOQUE 1: En la casa y en familia

UNIDAD 1: ;Ya voy a la escuela!

CAMPO FORMATIVO/

oalabras claves CONTENIDO APRENDIZAJE Requiere ¢ broceso  Logrado

apoyo

Construccion de la identidad personal a partir de su Reconoce que pertenece a

Sentido de comunidad y pertenencia. pertenencia a un territorio, su origen étnico, cultural y diferentes grupos sociales (familia,
lingliistico, y la interaccién con personas cercanas. amigos, escuela, comunidad).
: . . . , Conoce, comprende y comunica qué
Comprender procesos sociales y Labores y servicios que contribuyen al bien comdn de las

actividades productivas se realizan
en su comunidad.

Responsabilidad en el cuidado y Transformacion responsable del entorno para satisfacer | Interactia con su entorno natural y
conservacion de la Naturaleza. necesidades basicas de alimentacion, vestido y vivienda. ' social.

Producciones graficas dirigidas a destinatarias y
Expresion y comunicacion. destinatarios diversos, para establecer vinculos sociales y
acercarse a la cultura escrita.

culturales. distintas familias y comunidades.

Escribe o realiza grafias y explica
“qué dice” su texto.

Representacion grafica de ideas y descubrimientos, al
Expresion y comunicacion. explorar los diversos textos que hay en su comunidad y
otros lugares.

Reconoce algunos portadores de
texto.

Recopila informacién cualitativa y/o
cuantitativa por diferentes medios
(observacion, entrevista, encuesta o

Los saberes numéricos como herramienta para
resolver situaciones del entorno, en diversos contextos
socioculturales.

Indagacion, inerpretacion,
experimentacion.

investigacion).
L - Los saberes numéricos como herramienta para Resuelve problemas numéricos y
Indagacion, inerpretacion, N : . .
: o resolver situaciones del entorno, en diversos contextos  estima resultados usando simbolos,
experimentacion. : - ,
socioculturales. dibujos o niimeros.

El dominio del espacio y reconocimeinto de formas
en el entorno desde diversos puntos de observacion y
mediante desplazamientos o recorridos.

Sigue laberintos, trayectorias y
escucha instrucciones.

Indagacioén, inerpretacion,
experimentacion.

COLORES DEL CAMPO FORMATIVO: LENGUAJE Y COMUNICACION: ROJO; SABERES Y PENSAMIENTO CIENTIFICO: AZUL; ETICA, NATURALEZA Y SOCIEDAD: VERDE; DE LO HUMANO Y LO COMUNITARIO: MORADO.
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CAMPO FORMATIVO/
palabras claves

Ambientes de convivencia saludables.

Expresion y comunicacion.

Construccion de conocimientos.

Comprender procesos sociales y
culturales.

Construccion de conocimientos.

Construccion de conocimientos.

Responsabilidad en el cuidado y
conservacion de la Naturaleza.

Responsabilidad en el cuidado y
conservacion de la Naturaleza.

Construccion de conocimientos.

Construccion de conocimientos.

Chispas 3 - Rébricas

CONTENIDO

Interaccion con personas de diversos contextos,
que contribuyan al establecimiento de relaciones
positivas y a una convivencia basada en la
aceptacion de la diversidad.

Producciones graficas dirigidas a destinatarias y
destinatarios diversos, para establecer vinculos
sociales y acercarse a la cultura escrita.

Los saberes numéricos como herramienta para
resolver situaciones del entorno, en diversos
contextos socioculturales.

Construccion de la identidad personal a partir de su
pertenencia a un territorio, su origen étnico, cultural
y lingdiistico, y la interaccién con personas cercanas.

Los saberes numéricos como herramienta para
resolver situaciones del entorno, en diversos
contextos socioculturales.

Los saberes numéricos como herramienta para
resolver situaciones del entorno, en diversos
contextos socioculturales.

Interaccion, cuidado, conservacion de la naturaleza,
que favorece la construccién de una conciencia
socioambiental.

Interaccion, cuidado, conservacion de la naturaleza,
que favorece la construccion de una conciencia
socioambiental.

El dominio del espacio y reconocimeinto de formas
en el entorno desde diversos puntos de observacion
y mediante desplazamientos o recorridos.

El dominio del espacio y reconocimeinto de formas
en el entorno desde diversos puntos de observacion
y mediante desplazamientos o recorridos.

Requiere
apoyo

APRENDIZAJE

En proceso

Menciona las actividades
(responsabilidades) que realiza en su casa
y en la escuela y reconoce la importancia
de ello.

Identifica la funcion que tienen algunos
elementos graficos incluidos en un texto
escrito.

Realiza actividades de igualacién y
diferenciacion.

Participa en eventos culturales,
conmemoraciones civicas y festividades de
su comunidad y entiende su significado.

Menciona y usa adecuadamente los
numeros del 1 al 10 en formas ascendnete
y descendente.

Identifica la direccionalidad de un
recorrido o trayectoria y establece puntos
de referencia.

Observa y describe fenémenos naturales
(lluvia, viento, remolino, por ejemplo).

Practica y promueve medidas de
proteccion y cuidado a animales
domésticos, plantas y recursos naturales
de su entorno.

Logra ubicarse en el espacio e identifica
que leer y escribir se hace de izquierda a
derecha y de arriba hacia abajo.

Establece relaciones de ubicacion entre su
cuerpo y los objetos, y entre los objetos,
indicando correctamente direccion,
proximidad, orientacion, etcétera.

Logrado
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CAMPO FORMATIVO/
palabras claves

Responsabilidad en el cuidado y
conservacion de la Naturaleza.

Construccion de conocimientos.

Construccion de conocimientos.

Interaccion con la comunidad.

Construccion de conocimientos.

Construccion de conocimientos.

Identidad personal y colectiva.

Responsabilidad en el cuidado y

conservacion de la Naturaleza.

Expresion y comunicacion.

Chispas 3 - Rébricas

UNIDAD 2: La Familia

CONTENIDO

Interaccion, cuidado, conservacion de la naturaleza,
que favorece la construccién de una conciencia
socioambiental.

Las magnitudes de longitud, peso, capacidad y
tiempo en situaciones cotidianas del hogar y del
entorno sociocultural.

Los saberes numéricos como herramienta para
resolver situaciones del entorno, en diversos
contextos socioculturales.

Cuidado de la salud personal y colectiva, al llevar a
cabo acciones de higiene, limpieza y actividad fisica,
desde los saberes practicos de la comunidad y la
informacion cientifica.

Los seres vivos: elementos, procesosy fenémenos
naturalesque ofrecen oportunidades para entender
y explicar hechos cotidianos, desde distintas
perspectivas.

El dominio del espacio y reconocimeinto de formas
en el entorno desde diversos puntos de observacion y
mediante desplazamientos o recorridos.

Construccion de la identidad y pertenencia a una
comunidad y pais, a partir del conocimiento de
su historia, sus celebraciones, conmemoraciones
tradicionales y obras del patrimonio artistico y
cultural.

Interaccion, cuidado, conservacion de la naturaleza,
que favorece la construccién de una conciencia
socioambiental.

Reconocimiento y aprecio a la diversidad lingistica,
al identificar las formas en que se comunican las
distintas personas de la comunidad.

Requiere
apoyo

APRENDIZAJE

En proceso

Observa y describe fendmenos naturales
(lluvia, viento, remolino, por ejemplo).

Realiza estimaciones y comparaciones
perceptuales de objetos, sujetos y espacios
medibles.

Usa y menciona los niimeros en forma
ascendente y descendente, ampliando su
rango de conteo segln sus posibilidades.

Propone actividades concretas que promuevas,
protejan y beneficien su entorno natural y
personal (cuidado de animales, plantas, ahorro
en el consumo de agua y de energia, etcétera,
asi como medidas de higiene personal y
ejercicio adecuado).

Indaga sobre seres vivos y sus caracterisiticas
(cémo sembrar una semilla para que nazca
una planta, cdmo hacen sus nidos los pajaros,
por ejemplo).

Logra ubicarse en el espacio e identifica que
leer y escribir se hace de izquierda a derecha y
de arriba hacia abajo.

Indaga acerca de su historia personal y
familiar.

Comenta como y porqué cree que ocurren
algunos fenomenos naturales, escucha a sus
compafieros y entre todos buscan informacion
sobre el tema.

Comparte verbalmente anécdotas familiares.

Logrado
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CAMPO FORMATIVO/
palabras claves

Ambientes de convivencia saludables.

Conciencia histérica y geogréfica.

Expresion y comunicacion.

Construccion de conocimientos.

Expresion y comunicacion.

Expresion y comunicacion.

Construccion de conocimientos.
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CONTENIDO

Interaccion con personas de diversos contextos,
que contribuyan al establecimiento de relaciones
positivas y a una convivencia basada en la
aceptacion de la diversidad.

Cambios que ocurren en los lugares, entornos,

objetos, costumbres y formas de la vida de distintas

familias y comunidades con el paso del tiempo.

Producciones graficas dirigidas a destinatarias y
destinatarios diversos, para establecer vinculos
sociales y acercarse a la cultura escrita.

Los saberes numéricos como herramienta para
resolver situaciones del entorno, en diversos
contextos socioculturales.

Recursos y juegos del lenguaje que fortalecen
la diversidad de formas de expresion oral, y que
rescatan la o las lenguas de la comunidad y de
otros lugares.

Comunicacién oral de necesidades, emociones,
gustos, ideas y saberes, a través los diversos
lenguajes, desde una perspectiva comunitaria.

Caracteristicas de objetos y comportamiento de los
materiales de su entorno sociocultural.

Requiere
apoyo

APRENDIZAJE

En proceso

Menciona las actividades
(responsabilidades) que realiza en su casa
y en la escuela y reconoce la importancia
de ello.

Comprende conmemoraciones y fechas
importantes a través de testimonios
orales, imagenes y objetos.

Escribe o realiza grafias y explica "qué
dice" su texto.

Utiliza estrategias de conteo (organizar
en fila, ahadir, quitar, repartir y/o contar
elementos).

Representa mediante el juego, la
dramatizacion o el dibujo, anécdotas
de su historia personal, familiar o de su
comunidad.

Observa, nombra y compara objetos y
figuras geométricas, describiendo sus
atributos y usando su propio lenguaje.

Identifica y describe semejanzas y
diferencias que encuentra al comparar
objetos de su entorno, entre ellos las
figuras geométricas.

Logrado
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CAMPO FORMATIVO/
palabras claves

Construccion personal y social.

Construccion personal y social.

Construccion personal y social.

Construccion de conocimientos.

Expresion y comunicacion.

Construccion de conocimientos.

Construccion de conocimientos.

Sentido de comunidad y pertenencia.

Interaccion con la comunidad.
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BLOQUE 2: Mi mundo

UNIDAD 3: jConozco y cuido mi cuerpo!

CONTENIDO

Las emociones en la interaccion con diversas personas y
situaciones.

Cuidado de la salud personal y colectiva, al llevar a cabo
acciones de higiene, limpieza y actividad fisica, desde
los saberes practicos de la comunidad y la informacion
cientifica.

Cuidado de la salud personal y colectiva, al llevar a cabo
acciones de higiene, limpieza y actividad fisica, desde
los saberes practicos de la comunidad y la informacion
cientifica.

El dominio del espacio y reconocimeinto de formas
en el entorno desde diversos puntos de observacion y
mediante desplazamientos o recorridos.

Producciones graficas dirigidas a destinatarias y
destinatarios diversos, para establecer vinculos sociales y
acercarse a la cultura escrita.

El dominio del espacio y reconocimiento de formas
en el entorno desde diversos puntos de observacion y
mediante desplazamientos o recorridos.

Caracteristicas de objetos y comportamiento de los
materiales de su entorno sociocultural.

Construccion de la identidad personal a partir de su
pertenencia a un territorio, su origen étnico, cultural y
lingliistico, y la interaccion con personas cercanas.

Interaccion con personas de diversos contextos, que
contribuyan al establecimiento de relaciones positivas
y a una convivencia basada en la aceptacion de la
diversidad.

APRENDIZAJE

Conoce sus datos personales y de
alglin adulto al que puede pedir
ayuda en caso necesario.

Percibe cambios en su cuerpo
después de hacer ejercicio.

Identifica algunas enfermedades
que se originan por problemas
ambientales y busca medidas para
evitarlas.

Logra ubicarse en el espacio e
identifica que leer y escribir se hace
de izquierda a derecha y de arriba
hacia abajo.

Escribe o realiza grafias y explica
"qué dice" su texto.

Establece y describe relaciones de
ubicacién espacial.

Describe figuras geométricas y
adopta paulatinamente un lenguaje
convencional (caras planas y curvas,
lados rectos y curvos, lados cortos y
largos).

Platica acerca de sus costumbres
familiares y de su comunidad.

Participa en festividades familiares,
escolares y de su comunidad y
comprende el significado de las
mismas.

Requiere
apoyo

En proceso Logrado

Avante®
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CAMPO FORMATIVO/
palabras claves

Construccion personal y social.

Indagacion, interpretacion,
experimentacion .

Indagacion, interpretacion,
experimentacion .

Ambientes de convivencia
saludables.

Valoracion y respeto mu

Construccion de conocimientos.
Construccion de conocimientos.

Oralidad, lectura, escritura,
percepcion y creacion.

Expresion y comunicacion.

Construccion de conocimientos.

Construccion personal y social.

Sentido de comunidad y
pertenencia.

Chispas 3 - Rébricas

CONTENIDO

Cuidado de la salud personal y colectiva, al llevar a
cabo acciones de higiene, limpieza y actividad fisica,
desde los saberes practicos de la comunidad y la
informacion cientifica.

Los saberes numéricos como herramienta para
resolver situaciones del entorno, en diversos contextos
socioculturales.

Los saberes numéricos como herramienta para
resolver situaciones del entorno, en diversos contextos
socioculturales.

Medidas de prevencion de accidentes, y situaciones de
riesgo de acuerdo con el cotexto, para el cuidado de la
integracion personal y colectiva.

Las emociones en la interaccion con diversas personas
y situaciones.

El dominio del espacio y reconocimiento de formas
en el entorno desde diversos puntos de observacion y
mediante desplazamientos o recorridos.

Clasificacion y experimentacion con objetos y
elementos del entorno que reflejan la diversidad de la
comunidad o regién.

Producciones graficas dirigidas a destinatarias y
destinatarios diversos, para establecer vinculos
sociales y acercarse a la cultura escrita.

Recursos y juegos del lenguaje que fortalecen la
diversidad de formas de expresion oral, y que rescatan
la o las lenguas de la comunidad y de otros lugares.

Los saberes numéricos como herramienta para
resolver situaciones del entorno, en diversos contextos
socioculturales.

Interaccion con personas de diversos contextos, que
contribuyan al establecimiento de relaciones positivas
y a una convivencia basada en la aceptacion de la
diversidad.

Las emociones en la interaccion con diversas personas
y situaciones.

Requiere
apoyo

APRENDIZAJE

En proceso

Realiza medidas de higiene personal.

Agrupa objetos segun sus atributos
(cualitativos y/o cuantitativos).

Usa y menciona los nimeros en orden
ascendente y descendente, ampliando su
rango de conteo seguin sus posibilidades.

Participa en el establecimiento de reglas de
seguridad en su escuela.

Promueve el respeto con los adultos y con
sus pares.

Logra ubicarse en el espacio e identifica
que leer y escribir se hace de izquierda a
derecha y de arriba hacia abajo.

Clasifica elementos segUin sus caracteristicas
(seres vivos, habitat, plantas comestibles,
plantas de ornato, por ejemplo).

Reconoce el trazo y el sonido de la letra
inicial de su nombre; paulatinamente
establece relaciones similares con otros
nombres.

Participa en juegos orales.

Usa procedimientos propios para resolver
problemas.

Conoce sus datos personales y de algln
adulto al que puede pedir ayuda en caso
necesario.

Explica como debe actuar en caso de estar
en un lugar solo con desconocidos.

Logrado

Avante®
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CAMPO FORMATIVO/
palabras claves

Expresion y comunicacion.

Construccion de conocimientos.

Desarrollo de potencialidades

Construccion personal y social.

Construccion de conocimientos.

Construccion de conocimientos.

Construccion de conocimientos.

Construccion de conocimientos.

Construccion de conocimientos.

Construccion de conocimientos.

Expresién y comunicacion.

Chispas 3 - Rébricas

UNIDAD 4: Campo y ciudad

CONTENIDO

Comunicacion oral de necesidades, emociones, gustos,
ideas y saberes, a través los diversos lenguajes, desde
una perspectiva comunitaria.

Los saberes numéricos como herramienta para
resolver situaciones del entorno, en diversos contextos
socioculturales.

Las emociones en la interaccion con diversas personas
y situaciones.

Las emociones en la interaccion con diversas personas
y situaciones.

Los saberes numéricos como herramienta para
resolver situaciones del entorno, en diversos contextos
socioculturales.

El dominio del espacio y reconocimiento de formas
en el entorno desde diversos puntos de observacion y
mediante desplazamientos o recorridos.

El dominio del espacio y reconocimiento de formas
en el entorno desde diversos puntos de observacion y
mediante desplazamientos o recorridos.

Caracteristicas de objetos y comportamiento de los
materiales de su entorno sociocultural.

Caracteristicas de objetos y comportamiento de los
materiales de su entorno sociocultural.

El dominio del espacio y reconocimiento de formas
en el entorno desde diversos puntos de observacion y
mediante desplazamientos o recorridos.

Producciones graficas dirigidas a destinatarias y
destinatarios diversos, para establecer vinculos sociales
y acercarse a la cultura escrita.

Requiere

APRENDIZAJE onoys

En proceso

Utililza términos adecuados para
describir caracteristicas de sujetos y
objetos.

Propone cédigos personales o
convencionales para representar
informacion y sabe explicarlo.

Utiliza palabras adecuadas para
expresar sentimientos (miedo, dolor,
alegria, tristeza).

Reconoce sus virtudes y defectos.

Identifica y traza en orden los
ndmeros.

Distingue la regularidad en patrones.

Identifica lo que sigue o lo que falta
en una secuencia.

Describe figuras geométricas y
adopta paulatinamente un lenguaje
convencional (caras planas y curvas,
lados rectos y curvos, lados cortos y
largos).

Describe semejanzas y diferencias
al comparar objetos de su entorno o
figuras geométricas.

Logra ubicarse en el espacio e
identifica que leer y escribir se hace
de izquierda a derecha y de arriba
hacia abajo.

Escribe o realiza grafias y explica
"qué dice" su texto.

Logrado

Avante®



CAMPO FORMATIVO/

palabras claves APRENDIZAJE Requiere [pg proceso Logrado

apoyo

CONTENIDO

Los saberes numéricos como herramienta para
Construccion de conocimientos. resolver situaciones del entorno, en diversos contextos
socioculturales.

Conoce el uso de los nimeros en la
vida cotidiana.

Los saberes numéricos como herramienta para
Construccion de conocimientos. resolver situaciones del entorno, en diversos contextos
socioculturales.

Identifica los nimeros en diferentes
portadores de texto.

Comunicacion oral de necesidades, emociones, gustos, ' Escucha, memoriza y comparte
ideas y saberes, a través los diversos lenguajes, desde = canciones, poemas, adivinanzas o
una perspectiva comunitaria. trabalenguas.

Oralidad, lectura, escritura, percepcion
y creacion.
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CAMPO FORMATIVO/
palabras claves

Responsabilidad en el cuidado y
conservacion de la Naturaleza.

Construccion de conocimientos.

Construccion de conocimientos.

Oralidad, lectura, escritura, percepcion
y creacion.

Indagacion, interpretacion,
experimentacion.

Indagacion, interpretacion,
experimentacion.

Construccion de conocimientos.

Construccion de conocimientos.

Oralidad, lectura, escritura, percepcion
y creacion.

Oralidad, lectura, escritura, percepcion
y creacion.

Chispas 3 - Rébricas

BLOQUE 3: Me comunico y convivo

CONTENIDO

Interaccion, cuidado, conservacion de la naturaleza,
que favorece la construccion de una conciencia
socioambiental.

Los saberes numéricos como herramienta para
resolver situaciones del entorno, en diversos
contextos socioculturales.

El dominio del espacio y reconocimiento de formas
en el entorno desde diversos puntos de observacion
y mediante desplazamientos o recorridos.

Representacion gréfica de ideas y descubrimientos,
al explorar los diversos textos que hay en su
comunidad y otros lugares.

Las magnitudes de longitud, peso, capacidad y
tiempo en situaciones cotidianas del hogar y del
entorno sociocultural.

Las magnitudes de longitud, peso, capacidad y
tiempo en situaciones cotidianas del hogar y del
entorno sociocultural.

Caracteristicas de objetos y comportamiento de los
materiales de su entorno sociocultural.

Los saberes numéricos como herramienta para
resolver situaciones del entorno, en diversos
contextos socioculturales.

Reconocimiento de ideas o emociones en la
interaccion con manifestaciones culturales y
artisiticas y con la naturaleza, a través de diversos
lenguajes.

Representacion grafica de ideas y descubrimientos,
al explorar los diversos textos que hay en su
comunidad y otros lugares.

APRENDIZAJE

Observa y describe fendmenos naturales
(lluvia, viento, remolino, por ejemplo).

Identifica el orden de los nimeros en
forma escrita.

Comunica posiciones y desplazamientos
de objetos y personas utilizando diferentes
términos (dentro, fuera, arriba, abajo,
encima, cerca, lejos, adelante, entre otros).

Trata de expresarse en forma escrita.

Realiza estimaciones y comparaciones
perceptuales sobre las caracteristicas
medibles de espacios, sujetos y objetos.

Verifica sus estimaciones de longitud,
capacidad y peso por medio de un
intermediario.

Clasifica elementos segun sus
caracteristicas (seres vivos, habitat,
plantas comestibles, plantas de ornato, por
ejemplo).

Comprende problemas numéricos que

se le presentan, estima resultados y los
representa con imagenes, simbolos o
ndmeros.

Explora diferentes textos y analiza la
informacion que contiene partiendo de lo
que Ve 0 supone.

Identifica la funcion que tienen algunos
elementos graficos incluidos en los textos
escritos.

Requiere
apoyo

En proceso Logrado

Avante®



CAMPO FORMATIVO/

CONTENIDO APRENDIZAJE Requicre I S e ratls

apoyo

palabras claves

Los saberes numéricos como herramienta para Usa y menciona los nimeros en forma
Construccion de conocimientos. resolver situaciones del entorno, en diversos contextos | ascendente y descendente, ampliando su
socioculturales. rango de conteo segin sus posibilidades.

Reconocimiento de ideas o emociones en la
interaccion con manifestaciones culturales y artisiticas
y con la naturaleza, a través de diversos lenguajes.

Identifica y distingue textos reales de textos
imaginarios al escuchar una narracion.

Oralidad, lectura, escritura,
percepcion y creacion.

Interaccion con personas de diversos contextos, que

Ambientes de convivencia contribuyan al establecimiento de relaciones positivas | Participa en juego, respetando reglas y
saludable. y a una convivencia basada en la aceptacion de la normas, promoviendo la sana convivencia.
diversidad.
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CAMPO FORMATIVO/
palabras claves

Indagacion, interpretacion,
experimentacion .

Oralidad, lectura, escritura, percepcion
y creacion.

Indagacion, inerpretacion,
experimentacion.

Ambientes de convivencia saludable.

Identidad personal y colectiva

Sentido de comunidad y pertenencia.

Construccion de conocimientos.

Construccion de conocimientos.

Indagacion, inerpretacion,
experimentacion.

Pensamiento critico, principios éticos
y valores democraticos.

Identidad personal y colectiva

37  Chispas 3 - Ribricas

UNIDAD 6: Nos comunicamos

CONTENIDO

Los saberes numéricos como herramienta para
resolver situaciones del entorno, en diversos
contextos socioculturales.

Recursos y juegos del lenguaje que fortalecen
la diversidad de formas de expresion oral, y que
rescatan la o las lenguas de la comunidad y de
otros lugares.

Los saberes numéricos como herramienta para
resolver situaciones del entorno, en diversos
contextos socioculturales.

Interaccion con personas de diversos contextos,
que contribuyan al establecimiento de relaciones
positivas y a una convivencia basada en la
aceptacion de la diversidad.

Transformacion responsable del entorno al
satisfacer necesidades basicas de alimentacion,
vestido y vivienda.

Construccion de la identidad personal a partir de su
pertenencia a un territorio, su origen étnico, cultural
y lingliistico, y la interaccion con personas cercanas.

Los saberes numéricos como herramienta para
resolver situaciones del entorno, en diversos
contextos socioculturales.

Los saberes numéricos como herramienta para
resolver situaciones del entorno, en diversos
contextos socioculturales.

Saberes familiares y comunitarios que resuelven
situaciones y necesidades en el hogar y en la
comunidad.

La cultura de la paz como una forma de relacionarse
con otras personas para promover la inclusion y el
respeto a la diversidad.

Construccion de la identidad personal a partir de su
pertenencia a un territorio, su origen étnico, cultural
y lingliistico, y la interaccion con personas cercanas.

Requiere

APRENDIZAJE onoys

En proceso
Usa y menciona los ndmeros en orden

ascendente y descendente, ampliando su

rango de conteo segin sus posibilidades.

Crea historias con secuencia ldgica
describiendo lugares y caracterisiticas de
los personajes.

Recopila informacion cualitativa y/o
cuantitativa por diferentes medios
(observacion, entrevista, encuesta o
investigacion).

Participa en juegos respetando reglas y
normas, promoviendo la sana convivencia.

Reconoce objetos cotidianos que se usan
en su comunidad (utensilios, transportes,
vestimentas).

Identifica algunas instituciones publicas
que existen en su comunidad, sabe qué
servicios prestan y como obtenerlos.

Usa procedimientos propios para resolver
problemas.

Comprende problemas numéricos que se le
presentan, estima resultados y los presenta
con imagenes, simbolos o ndmeros.

Plantea preguntas que puede responderse
por medio de la indagacion.

Acepta y pone en practica paulatinamente,
las normas de relacién y comportamiento
basadas en el respeto y la equidad.

Reconoce que pertenece a distintos
grupos sociales (familia, escuela, amigos,
comunidad).

Logrado

Avante®



CAMPO FORMATIVO/

palabras claves APRENDIZAJE Requiere g\ proceso  Logrado

apoyo

CONTENIDO

Los saberes numéricos como herramienta para
Construccion de conocimientos. resolver situaciones del entorno, en diversos
contextos socioculturales.

Identifica los nimeros en diversos
portadores de texto.

Los saberes numéricos como herramienta para Compara colecciones por correspondencia
resolver situaciones del entorno, en diversos 0 por conteo e identifica donde hay mas
contextos socioculturales. que, menos que o igual que.

Indagacion, inerpretacion,
experimentacion.

Producciones graficas dirigidas a destinatarias y
Expresion y comunicacion. destinatarios diversos, para establecer vinculos
sociales y acercarse a la cultura escrita.

Construccion de la identidad personal a partir de su
Identidad personal y colectiva pertenencia a un territorio, su origen étnico, cultural ' Conoce y respeta los Simbolos Patrios.
y lingliistico, y la interaccion con personas cercanas.

Escribe o realiza grafias y explica "qué
dice" su texto.
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CAMPO FORMATIVO/
palabras claves

Indagacion, interpretacion,
experimentacion .

Reflexion sobre crisis ambiental,
interacciones culturales, igualdad
de género y derechos de nifios y
adolescentes.

Oralidad, lectura, escritura,

percepcion y creacion.

Construccion personal y social.

Oralidad, lectura, escritura,
percepcion y creacion.

Oralidad, lectura, escritura,
percepcion y creacion.

Construccion personal y social.

Construccion de conocimientos.

Interaccion con la comunidad.

Uso de lenguaje cientifico y
técnico.

Chispas 3 - Rébricas

BLOQUE 4: La Naturaleza

CONTENIDO

Los saberes numéricos como herramienta para
resolver situaciones del entorno, en diversos
contextos socioculturales.

Transformacién responsable del entorno al
satisfacer necesidades basicas de alimentacion,
vestido y vivienda.

Recursos y juegos del lenguaje que fortalecen
la diversidad de formas de expresion oral, y que
rescatan la o las lenguas de la comunidad y de
otros lugares.

Cuidado de la salud personal y colectiva, al llevar a
cabo acciones de higiene, limpieza y actividad fisica,
desde los saberes practicos de la comunidad y la
informacion cientifica.

Comunicacién oral de necesidades, emociones,
gustos, ideas y saberes, a través los diversos
lenguajes, desde una perspectiva comunitaria.

Comunicacién oral de necesidades, emociones,
gustos, ideas y saberes, a través los diversos
lenguajes, desde una perspectiva comunitaria.

Consumo de alimentos y bebidas que benefician la
salud, de acuerdo con los contextos socioculturales.

El dominio del espacio y reconocimiento de formas
en el entorno desde diversos puntos de observacion
y mediante desplazamientos o recorridos.

Transformacién responsable del entorno al
satisfacer necesidades basicas de alimentacion,
vestido y vivienda.

Objetos y artefactos tecnolégicos que mejoran y
facilitan la vida familiar y de la comunidad.

APRENDIZAIJE

Usa y menciona los ndmeros en orden
ascendente y descendente, ampliando su rango
de conteo segun sus posibilidades.

Identifica y explica efectos favorables y
desfavorables de la accion humana sobre el
entorno natural.

Participa en actividades de lectura en voz alta
de textos diversos.

Comprende la importancia de vacunarse.

Describe las caracteristicas de los seres vivos y
no Vivos.

Describe los tres estados fisicos del agua, las
partes de una planta, por ejemplo.

Identifica alimentos que debe consumir como
parte de una dieta saludable.

Explica como ve objetos y personas desde
diversos puntos espaciales (arriba, abajo, lejos,
cerca, de frente, de perfil).

Reconoce objetos cotidianos que se usan
en su comunidad (utensilios, transportes,
vestimentas).

Elabora explicaciones propias para preguntas
que surgen de sus reflexiones, de las de sus
compafieros o de algunos adultos, sobre el
mundo que les rodea (de qué estan hechas las
cosas, como funcionan, por ejemplo).

En proceso Logrado

Avante®



CAMPO FORMATIVO/ CONTENIDO APRENDIZAJE ReqUiere En proceso Logrqdo
palabras claves apoyo

Comprende problemas numéricos que
se le presentan, estima resultados y los
representa con imagenes, simbolos o

Los saberes numéricos como herramienta para
Construccion de conocimientos. resolver situaciones del entorno, en diversos contextos
socioculturales.

ndmeros.
Construccion de la identidad y pertenencia a una Representa mediante el juego, la
D o comunidad y pais, a partir del conocimiento de dramatizacion o el dibujo, diferentes
Conciencia historica y geogréfica. . . ! C -
su historia, sus celebraciones, conmemoraciones hechos de su historia personal, familliar o

tradicionales y obras del patrimonio artistico y cultural. = comunitaria.
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CAMPO FORMATIVO/
palabras claves

Construccion de conocimientos.

Indagacion, interpretacion,
experimentacion .

Identidad personal y colectiva.

Oralidad, lectura, escritura,
percepcion y creacion.

Construccion de conocimientos.

Construccion personal y social.

Construccion de conocimientos.

Oralidad, lectura, escritura,
percepcion y creacion.

Oralidad, lectura, escritura,
percepcion y creacion.

Sentido de comunidad y
pertenencia.

Construccion de conocimientos.

Chispas 3 - Rébricas

UNIDAD 8: jVivan los nifios!

CONTENIDO

El dominio del espacio y reconocimiento de formas
en el entorno desde diversos puntos de observacion y
mediante desplazamientos o recorridos.

Los saberes numéricos como herramienta para
resolver situaciones del entorno, en diversos contextos
socioculturales.

Transformacion responsable del entorno al satisfacer
necesidades basicas de alimentacion, vestido y
vivienda.

Recursos y juegos del lenguaje que fortalecen la
diversidad de formas de expresion oral, y que rescatan
la o las lenguas de la comunidad y de otros lugares.

Saberes familiares y comunitarios que resuelven
situaiones y necesidades en el hogar y en la
comunidad.

Interaccién con personas de diversos contextos, que
contribuyan al establecimiento de relaciones positivas y a

una convivencia basada en la aceptacién de la diversidad.

Los saberes numéricos como herramienta para
resolver situaciones del entorno, en diversos contextos
socioculturales.

Comunicacion oral de necesidades, emociones, gustos,
ideas y saberes, a través los diversos lenguajes, desde
una perspectiva comunitaria.

Narracién de historias mediante diversos lenguajes,
en un ambiente donde nifias y nifios participen y se
apropien de la cultura, a través de diferentes textos.

Construccion de la identidad personal a partir de su
pertenencia a un territorio, su origen étnico, cultural y
lingliistico, y la interaccion con personas cercanas.

Los saberes numéricos como herramienta para
resolver situaciones del entorno, en diversos contextos
socioculturales.

Requiere

APRENDIZAJE onoys

En proceso
Explica como ve objetos y personas desde

diversos puntos espaciales (arriba, abajo,

lejos, cerca, de frente, de perfil).

Usa y menciona los niimeros en orden
ascendente y descendente, ampliando su
rango de conteo segun sus posibilidades.

Reconoce objetos cotidianos que se usan
en su comunidad (utensilios, transportes,
vestimentas).

Participa en actividades de lectura en voz
alta de textos diversos.

Elabora explicaciones propias para preguntas
que surgen de sus reflexiones, de las de sus
compafieros o de algunos adultos, sobre el
mundo que les rodea (de qué estan hechas
las cosas, como funcionan, por ejemplo).

Habla de cédmo es él, qué le gusta o disgusta
de su casa, de su ambiente familiar y de sus
vivencias escolares.

Comprende problemas numéricos que se le
presentan, estima resultados y los representa
con imagenes, simbolos o numeros.

Escucha, memoriza y comparte canciones,
poemas, adivinanzas o trabalenguas.

Recrea cuentos, modificando o agregando
personajes y/o sucesos.

Reconoce que pertenece a diferentes
grupos sociales (familia, amigos, escuela,
comunidad).

Identifica lo que sigue o lo que falta en una
secuencia.

Logrado

Avante®
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CAMPO FORMATIVO/

palabras claves

Oralidad, lectura, escritura,
percepcion y creacion.

Oralidad, lectura, escritura,
percepcion y creacion.

Uso de lenguaje cientifico y
técnico.

Construccion de conocimientos.

Indagacion, interpretacion,
experimentacion .

Oralidad, lectura, escritura,
percepcion y creacion.

Identidad personal y colectiva.

Comprender procesos sociales,
politicos, naturales y culturales.

Construccion de conocimientos.

Chispas 3 - Rébricas

BLOQUE 5: Seres y cosas sorprendentes.

UNIDAD 9: Visitando un mundo pequeiiito.

CONTENIDO

Recursos y juegos del lenguaje que fortalecen
la diversidad de formas de expresién oral, y que
rescatan la o las lenguas de la comunidad y de
otros lugares.

Comunicacién oral de necesidades, emociones,
gustos, ideas y saberes, a través los diversos
lenguajes, desde una perspectiva comunitaria.

Objetos y artefactos tecnolégicos que mejoran y
facilitan la vida familiar y de la comunidad.

El dominio del espacio y reconocimiento de formas
en el entorno desde diversos puntos de observacion

y mediante desplazamientos o recorridos.
Clasificacion y experimentacion con objetos y

elementos del entorno que reflejan la diversidad de

la comunidad o region.

Narracién de historias mediante diversos lenguajes,
en un ambiente donde nifias y nifios participen y se
apropien de la cultura, a través de diferentes textos.

Caracteristicas de objetos y comportamiento de los

materiales del entorno sociocultural.

Labores y servicios que contribuyen al bien comin

de las familias y comunidades.

Labores y servicios que contribuyen al bien comin

de las familias y comunidades.

Los saberes numéricos como herramienta para
resolver situaciones del entorno, en diversos
contextos socioculturales.

APRENDIZAJE

Participa en actividades de lectura en voz alta
de textos diversos.

Describe caracteristicas de seres vivos o

no vivos, mencionando por ejemplo partes
que los conforman, color, tamafio, textura o
consistencia.

Elabora explicaciones propias para preguntas
que surgen de sus reflexiones, de las de sus
compafieros o de algunos adultos, sobre el
mundo que les rodea (de qué estan hechas las
cosas, como funcionan, por ejemplo).

Explica como ve objetos y personas desde
diversos puntos espaciales (arriba, abajo, lejos,
cerca, de frente, de perfil).

Recolecta muestras como hojas, insectos,
semillas o tierra; las observa, analiza y
comenta.

Identifica elementos reales y fantasticos.

Reconoce, dibuja y/o modela, formas
geométricas.

Conoce los trabajos y oficios que realizan en su
comunidad sus familiares y adultos cercanos a
él, y los beneficios que aportan.

Establece relacion entre el trabajo u oficio que
realizan las personas de su comunidad con el
entorno natural y social donde se lleva a cabo.

Comprende problemas numéricos que se le
presentan, estima resultados y los representa
con imagenes, simbolos o nimeros.

Requiere
apoyo

En proceso Logrado
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CAMPO FORMATIVO/
palabras claves

Indagacion, interpretacion,
experimentacion .

Indagacion, interpretacion,
experimentacion .

Construccion de conocimientos.

Responsabilidad en el cuidado y
conservacion de la Naturaleza.

Oralidad, lectura, escritura,
percepcion y creacion.

Oralidad, lectura, escritura,
percepcion y creacion.

ccion de conocimientos.

Construccion de conocimientos.

Interaccion con la comunidad.

Indagacion, inerpretacion,
experimentacion.

Chispas 3 - Rébricas

UNIDAD 10: jQué divertido es aprender!

CONTENIDO

Los seres vivos: elementos, procesos y fendmenos
naturales que ofrecen oportunidades para entender
y explicar hechos cotidianos desde diferentes
perspectivas.

Los seres vivos: elementos, procesos y fendmenos
naturales que ofrecen oportunidades para entender
y explicar hechos cotidianos desde diferentes
perspectivas.

Los saberes numéricos como herramienta para
resolver situaciones del entorno, en diversos
contextos socioculturales.

Interaccion, cuidado, conservacion de la naturaleza,
que favorece la construccién de una conciencia
socioambiental.

Recursos y juegos del lenguaje que fortalecen

la diversidad de formas de expresién oral, y que
rescatan la o las lenguas de la comunidad y de otros
lugares.

Recursos y juegos del lenguaje que fortalecen

la diversidad de formas de expresién oral, y que
rescatan la o las lenguas de la comunidad y de otros
lugares.

Caracteristicas de objetos y comportamiento de los
materiales de su entorno sociocultural.

Los saberes numéricos como herramienta para
resolver situaciones del entorno, en diversos
contextos socioculturales.

Interaccion con personas de diversos contextos, que
contribuyan al establecimiento de relaciones positivas
y a una convivencia basada en la aceptacion de la
diversidad.

Los saberes numéricos como herramienta para
resolver situaciones del entorno, en diversos
contextos socioculturales.

Requiere
apoyo

APRENDIZAIJE

En proceso

Propone qué hacer para saber acerca del
mundo natural (cultivar una planta, hacer una
composta, por ejemplo).

Explica y describe los cambios que ocurren
durante o después de procesos de indagacion,
empleando informacion que se ha recopilado
de diversas fuentes (transformacion de oruga
a mariposa, por ejemplo).

Usa los nimeros en orden ascendente y
descendente empezando del uno y a partir

de numeros diferentes al uno, ampliando el
rango de conteo.

Observa y describe fendmenos naturales
(lluvia, viento, remolino, por ejemplo).

Crea colectivamente historias y cuentos.

Participa en actividades de lectura en voz alta
de textos diversos.

Reconoce, dibuja y/o modela, formas
geométricas.

Comprende problemas numéricos que se le
presentan, estima resultados y los representa
con imagenes, simbolos o nimeros.

Pregunta para saber mas de él y de su
entorno y escucha con atencion a quien le
informa.

Compara colecciones por correspondencia o
por conteo e identifica donde hay mas que,
menos que o igual que.

Logrado
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CAMPO FORMATIVO/ CONTENIDO APRENDIZAJE ReqUiere En proceso Logrqdo
palabras claves apoyo

El dominio del espacio y reconocimiento de formas Explica como ve objetos y personas desde
(€ delolg e e oral i en el entorno desde diversos puntos de observaciony | diversos puntos espaciales (arriba, abajo,
mediante desplazamientos o recorridos. lejos, cerca, de frente, de perfil).

Identifica y reconoce que nifios y nifias
pueden realizar las mismas actividades
(igualdad de género); que es importante
colaborar todos en una tarea compartida,
ya sea un experimento, juego u ordenar el
salon de clases.

Los derechos de nifias y nifios como base para el
bienestar integral y el establecimiento de acuerdos
que favorecen la convivencia pacifica.

Pensamiento critico, principios
éticos y valores democraticos.
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